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. REGLES DU JEU

DEFINITIONS

Joueur. Toute personne qui joue éhadminton.

Match: La rencontrede badmintonopposantdeux cotés adverses comprenant chaduou 2 joueurs.
Simples: Un match dans lequelyla un joueur dans chaque céaéverse.

Doubles: Un match dans lequel il ydeux joueurs dans chaque c@éverse.

Coté au service Cotéqui a le droit de servir.

Hté a laréception  CoOtéqui se trouve en faceudcotéau service

Echange

Coup:

'yS a4SljdzSyO0S RQdzy 2dz L) dzaA SdzZNBER O2dzLlas O2YYSy
RQsGNB Sy 2Sdz

Un mouvement de la raquette du jouewffectué avec l'intention de frapper le volant.

Les partieen italiquesi QI LILX A ljedeStAuiPardbAdminidn

1. LE TERRAIN ET SON EQUIPEMENT

1.1

1.2.

1.3.

1.4,

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Le terrain doit étre un rectangle tracé avec des lignes d'une largeur de6elon le schéma A.

1.1.1. Lesterrains pour les fauteuils roulants devront étre conformes respectivement aux schémas D
E

1.1.2. Pour les catégories deaiminton debout, les terrains demples devront étre conformes au
schéma F.

Les lignes de tracé du terrain doivent étre bien visibledegbréférencede couleurblanche ou jaune.
Toutes les lignes font partie de la zone qu'elles délimitent.

Les poteaux doivent avoir une hauteur de 1rBétre a partir du sol et doivent rester verticaux lorsque kgt fi
est tendu conformément a la régle10

Les poteaux doivent étre placés sus lgnes de c6té du terrain dublesselon & schéma A, que le jeu soit
enSmplesou enDoubles. Les pteaux et leurs supports ne doivent pas avoir de prolongement sur le terrain
au-delades lignes de coté

Le filet doit étre confectionné avec de la cordelette de couleur sombre et d'épaisseur réguliere, avec ur
maille comprise entre 1Bm et 20mm.

Lefilet doit avoir une hauteur de 768m et une longueur d'au moins 6niétres.

La partie supérieure du filet doit étre bordée d'une bande blanche dmmbrepliée en deux sur une corde
ou un cable glissé a l'intérieur. Cette bande doit reposer sur la aarde cable.

La corde ou le céble doit étre tendu correctement et au ras du sommet des poteaux.
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1.10. Le bord supérieur du filet doit étre a 1,58%tre du sol au centre du terrain et a 1,6®tre du sol au niveau
des lignes de c6té du terrain daoubles.

1.11. Il nedoit pas y avoir d'espace entre les extrémités du filet et les poteaux. Si nécessaire, les extrémités du fi
doivent étre fixées aux poteaux sur toute leur hauteur.

720 mm 3,88 métres 1,98 métres 1,98 metres 3,88 métres 720 mm
— > & > h b —
> ¢ > <+ > >
40 mm 40 mm 40 mm 40 mm 40mm 40 mm
+E Ligne de c6té de doubles
et 1
= £
£ — —
-~ o — . ~ . —
l = Ligne de cotE de simple = o
@ = ~ ~ =] -
" i (0] 5 1 o 5] =
A da o =t =] o "
5 =} ] ) I m (0] o
g e o 3 a El ® o
E % = S I g ® = )
™M = Q -~ v <
0 » o T 0 o o -0 o o
o~ ] o ° 35 o | 5 < ™ 3 -
= — =. = =] = — = & n
= o o o ) 2 S o5 U
R I © = I = = © R |3
. o) = ) —
::*‘o: g ) " v v I,r-D.. ] . s g g % £
532 ) 3 Ligne médiane g I g Ligne médiane B ® o
ol = N = =) ~N c T S —
8 sz il S 3 I B S il ga |v
= =S o ] aQ o w @ 2 na
£ ol a o o Q o D O a o
I c @ = | = c m w
™M ] o, * = 3 O [e] "
ot @ g_ = | =B g_ Q.
o 3 =2 = = |23 3
] <. = ] h=
il w o] I o] % o
] ™ Li de c6té de simol o ®
g 1gne de co F e simple
+ B
£1.. .
S w¥: ] 4
= - "
+ Ligne de c6té de doubles
& »
A 13,40 métres 4
Notes: (1) Longueur de la diagonale du terrain 728 m.

2. LE VOLANT

(2) Leterrain peut éte utilisé aussi bien pour l&mples que pour lePoubles
(3) ** Repéres facultatifs pour le test des volants, voir schéma B.

2.1. Le volant doit étre confectionné en matériaux naturels et/ou synthétiques. Quel que sodtkriau utilisé,
les caractéristiques de vol doivent, d'une fagon générale, étre identiques a celles obtenues avec un volant
plumes naturelles et ayant une base en liege recouverte d'une fine peau en cuir.

2.2. Levolant en plume

2.2.1.
2.2.2.

2.2.3.

2.2.4.
2.2.5.
2.2.6.

Le volant doit avoir 16 ptoes fixées dans la base.

Les plumes doivent avoir une longueur uniforme comprise entrenBR et 70mm lorsque la
longueur est mesurée de la pointe de la plume a la partie supérieure de la base du volant.

Les pointes des plumes deivt se situer sur un celle dont lediameétreestcompris entre 58nm et
68 mm.

Les plumes doivent étre solidement fixées avec du fil ou tout autre matériau adéquat.
La base doit avoir un diamétre compris entrer2t et 28mm et son bout est arrondi.

Le volant doit peser entre 4, fftammes et 5,5@rammes
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23. [ 8§ @2ttt yid | dziNB 1| dzQSy LI dzv $

23.1. Laqupe»x 2dz f QAYAGFGA2Yy RS& LX dzySa Sy YIFGSNAL dz
2.3.2. Labase doiétre conforme a la regla.2.5
2.3.3. Les dimensions et le pis doivent étre conformes aux regl2.2.2 2.2.3et 2.2.6 Toutefois, a cause

des différences @ densité et de comportement des matériaux synthétiques par rapport aux plumes,
une tolérance de 106 est acceptable.

2.4. S'il n'y a pas de différences majeures de conception, de vitesse et de vol du volant, des modifications f
rapport aux spécifications-diessus peuvent étredalisées avec l'accord de la fédératiatinnale concernée,
dans les endroits ou les conditions atmosphériques, a cause de l'altitude ou du climat, rendent le volal
standard inadapté.

3. LE TEST DE LA VITESSE DU VOLANT
3.1. Pour tester un viant, le joueur doit effectuer un dégagement en frappe basse, le contact avec le volant se
faisant audessus de la ligne de fond. Le volant doit étre frappé dans une direction montante et paralléle au
lignes de coté.

3.2. Un volant de vitesse réglementaire dtomber au moinsa530mm et au plus a 996m de l'autre ligne de
fond, a l'intérieurdu terrain, selon le schéma B.

SCHEMB

Zone de
service
droite

¥

950 mm

4. LA RAQUETTE

41. [ NY1ljdzSGdidS R2A0G F@2AN) dzy OF RNBE mR @dyQ3izy 52 yf 3 ddHBN
n'excédant pas 23thm et qui est constituéles parties décrites dans ledsgles4.1.1a4.1.5et représentées
sur le schéma C.
4.1.1. Le manche est la partie de la raqueftedvue pour étre tenue dans la main par le joueur.
4.1.2. La surface cordée est la partie de la raquette avec laquelt prévuque le joueurrappe le volant.
4.1.3. La téte entoure la partie cordée.
4.1.4. Latige relie le man&ha la téte (sous réserve de la reglé.5).

4.1.5. Lagorge (s'ily en a une) relie la tige a la téte.
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SCHEMA C
téte
partie cordée
gorge
cadre
tige
manche

4.2. Lapartie cordée
4.2.1. doit étre plane et étre constituée d'une trame de cordes croisées, soit entrelaséisiouées la ou
elles se croisentet

4.2.2. ne doit pas excéder 28dm de longueur totale et 226hm de largeur totale. Toutefois, la surface
du cordage peut éi étendue au niveau de la gorge, a conditipre:

4.2.2.1. la surface supplémentaire ne dépasse pasrdh en largeur, et

4.2.2.2. lalongueur totale de la partie cordée ne dépasse pas alorsr380
4.3. Laraquette

4.3.1. ne doit pas avoir d'accessoires attachés npasubérances, autres que ceux utilisés uniqguement et
exclusivement pour limiter ou éviter l'usure et la détérioration ou bien les vibrations, ou pour
répartir les masses, ou pour permettre d'attacher par une corde le manche a la main du jdaeur
taille et 'emplacement de tels accessoires doivent étre raisonnables pour leur utilisation.

4.3.2. ne doit pas avoir d'accessoires permettant au joueur d'en modifier sensiblement la forme.

5. LE MATERIEL HOMOLOGUE
5.1. Conformité

La Bdérationmondialede badmintonréglemente toutes les questions pouvant concerner les raquettes, le
volant ou I'équipement ou tous prototymeutilisés pour la pratique duadminton de facon a définir la
conformité avec les spécifications. Une telle décision pere prise a l'initiativede la £dération ou a la
demande d'un tiers ayant un intérét réel reconnu, y compris un joueur, un officiel techniqdigbricant de
matériel, ou une fédérationationale ou I'un de ses membres

5.2. Equipement pécifiquepour leParabadminton
EnParabadminton un fauteuilroulant ou des béquilles peuvent étre utilisées

5.2.1. Le corps du joueur doit étre figé fauteuil roulantpar une ceinture élastique

5.22. Lefauteuil roulantpeuts G NB S lj dzA LIS RQdzy S NB dzS |+ NNA S NB  &dzL
fQFES RSa NRdzS& LINAYOALNf Sa

5.2.3. Les pieds du jouedoivent étre fixéswu reposepieddu fauteuil roulant
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6. LE TIRAGE AU SORT

6.1. Avant le début du match, un tirage a&ort doit avoirlieu et le cotéqui gagne le tirage au sort doit exercer
son choix sur l'une des deakernatives énoncées dans les régfiel.let 6.1.2:

6.1.1. servir ou recevoir en premier

6.1.2. commencer le jeu sur |'un ou l'autre des detairains.

6.2. Le cOtéqui a perdu le tirage au sort doit alors exercer son choix sur l'alternative restante.

7. LE SCORE
7.1. Un match se dispute au meilleur des trois sssif dispositions contraires\(inexe 2t Annexe 3.

7.2. Un set est remporté par le cotfui atteint en premier 2Jpoints, saufdans les cas qui relévent degles 7.4
et7.5

7.3. Le c6téqui gagne un échange ajouten point & son score. Un cdté gagne un échange si le abtérse
commetune dauten 2dz 0ASY aA S @2t yid OSa iabedRtOrmin daBs leS y
limites du demiterrain adverse.

7.4. Sile score atteint 20égalité, le cétéqui, ke premier, méne de 2 points, remporte ce set.
7.5. Sile score atteint 29¢égalité, le cotéqui marque le 38" point remporte ce set.

7.6. Le cOtéqui remporte un set sert en premier dans le set suivant.

8. LE CHANGEMENT DE DEFRRAIN
8.1. Les joueurs doivent changer de detirain :

8.1.1. alafin du premier set
8.1.2. alafindudeuxitmesgh QAf R2AG & | @2ANIJ dzy GNRAAASYS &S

8.1.3. danslaroisitme S (i { 2 NA htasm dnypredisr i1Ppointsexcepté lors de matches & handicap
(Annexe 2.

82. {A fSa 22dz28dzNB Yy Qi cddima c'eStipléosd § la R, éeShakgement doit
s'effectuer dés que l'on s'apercoit de I'erreur et que le volant n'est plus en jeu. Le score existant doit étr
maintenu.

9. LE SERVICE

9.1. Pour qu'un service soit correde volant doitavoir une trajectoireascendante, a partir de la raqtte du
serveur,afin de passepardessus S FAf S RS a2NIS 1jdzST aQAaf yQSal
service du receveyc'esta-dire a l'intérieur de la zone de réception ou sur les lignes la délimitaatt)

9.1.1. auaun cdté ne doit retarder inddmentl'exécution du servicajne fois que le serveur et le reaw
sont préts pour le service

912. afl FAY Rdz Y2dz@SYSyild OSNBR f QF NNASNB Rdfauf I
commencement du service (ré&f.2) doit étre considéré comme un retard injustifié

9.1.3. le serveur et le receveur doivent se placer dans les zonessécs diagonalement opposées
(schéma A) sans toher les lignes délimitant ces zones de seryice
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9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.1.3.1. Dans les catégoriesfauteuil roulant» et «debout sur demierrain » deParabadminton
lesschémasD&R2 A @Sy G aQl LILIX AljdzSNI NBaLISOlGABSY!

9.1.4. une partie quelconque des deux pieds du serveudu receveur doit rester en contact avec la
surface du terrain, dans une position stationnaire, disple début du service (reg9.2) jusqu'a e
gue le service soit exécuté (red.3);

9.1.4.1. Dans la catégorieParabadminton « fauteuil roulant»: a partir du commencement
2dzaljdzQt OS jdzS €S &ASNWAOS &a2AiG SESOdzi S:
R2AQOSYy{l sOGNB AYY20Af Sax ¢t diftbud Oddnibvradty R
tf QSESOdziA2y Rdz aSNWAOS
9.1.5. laraquette du serveur doftapper en premier la base du volant

9.1.6. la totalité du volant doit se trouver a moins del® m de la surface du terrain au moment ou il est
frappé par la raquette du serveby

9.1.6.1. Dans la catégorieParabadminton «fauteuil roulant», f QA y (i S 3 Wlartt keiaS |
positonn@Sy RS &a2dzARd2Sa §NIBS dENISK dzSY2YSy G;leRS
régle alternative de servic®1.6bv & QF LILI AljdzS S3AFt SYSyi

9.1.6.2. Dans les catégories Parhadminton «debout», les regles alternatives de service
& Ql LILXOMIpar& )i o

9.1.7. le mouvement de la raquette du serveur déite continu vers I'avantine fois le service commencé
(regle9.2) et jusqu'a e que le service soit exécuté (ré@l.3) ;

9.1.8. en essayant de servir, g&rveur ne doit pas manquer le volant.

Deés que les joueurs sont préts pour le service, le premier mouvement de la téte de la raquette du servel
vers |'avant, est le commencement du service.

Une fois que le service est comncé (reg 9.2), le service est exécuté lorsque le volant est frappé par la
raquette du serveur ou, lorsqu'en essayant de servir, le serveur manque le volant.

Le serveur ne doppas servir avant que le receveur ne soit prét. Cependamngceveur doit étreconsidég
comme prétsi un retour du service est tenté

En Doubles, pendant b délivrancedu service (regke9.2 et 9.3), les partenaires peuvent se placer ou ils
@Sdzf Syd t f QA yténaiNRspatiiia EoBditionSlelre padriiNier la visiordu serveur ou du
receveur.

10. LES SIMPLES

10.1. Zones deservice et de réception

10.1.1. Les joueurs doivent servir et recevoir dans leur zone de service droite respective lorsque le serve
n'a pas encore marqué un point ou bien a marqué un nombre pair de points dans ce set.

10.1.2. Les joueurs doivent servir et recevoir ddesr zone de service gauche respective lorsque le serveur
a marqué un nombre impair de points dans ce set.

10.1.3. Dans la catégorie de jRarabadmintonsur demiterrain, le serveur et le regeur se positionneront
sur leurzone de service respective.

1A compter de 2019, cette reg®e1.6a QF LILI AljdzS Liddgdz8$a RSAINBRBIS. 2C mMI H
internationales juniors et aux championnats continentaux.

La FFBaD applique la régle 9.1.6 a la phase finale du Top 12 et au championnat de France individuel (Elite).

Pour toutes les autres compétitions, la FFBaD applique la 9heR SAnhee Jcf. p. 56, « Autres régles de servics.
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11.

10.2. Déroulenent du jeu et position sur le terrain

102.1. [ 2NE RQdzy SOKIy3Ss S @2ftFyd LISdzi siGNB FNI LI
RS YQAYLRNIS 1jdzSttS LIRAAGAZ2Y & dzNJe vofant GeSoithlsh Y
en jeu (rede 15).

10.3. Point marqué et service
10.3.1. Sile serveur gagne untange (rég 7.3), le serveur majue un point. Le serveur doit alors servir a
nouveau a partir de l'autre zone de service.

10.3.2. Sile receveur gagne un échange (régl8), le receveumarque un point. Le receveur devient alors
le nouveau serveur.

LES DOUBLES
11.1. Zones de service et de réception
11.1.1. Un joueur du cbtéu service doit servir a partir de sa zonesdevice droite lorsque le cogu service

n'a pas encore marqué un point ou biemarqué un nombre pair de points dans ce set.

11.1.2. Un joueur du cbtéau service doit servir a partir de sa zonesigvice gauche lorsque le coaél
service a marqué un nombre impair de points dans ce set.

11.1.3. Le joueur du coté la réception quiaserviendermni®&2 A G NBAGSNJ RIya I Ys
At F@FAG aSNBA Sy RS NYigusrMimparfeairexdOrgcevelr Ay @S NE ¢

11.1.4. Le joueur du coté la réception qui se trouve dans la zone de service diagonalement opposée a cell
du serveur, doit &k le receveur.

11.15. [ S$& 22dzSdzZNBE yS R2AGSy(d LI a OKFy3aSNI RS T2yS
sont au service.
11.1.6. Le service doit étre délivré a partir de la zone de serviceguéspond au score du cosd service,
sadzF LJ2 dzNdn prévGeta Gr3aghéi2a
11.2. Déroulement du jeu et position sur le terrain

[ 2NB RQdzy SOKIFy3ISs dzyS ¥F2 A afradpSStoud dQauidpaningporied Bugl dedr S =
du cdtéau service puis parimporte quel joueur ducoted £ I NBOSLIIA2Y X £ LI NI A
du terrain de leur coté du filet, jusqu'a ce glegevolant ne soit plus en jeu (régl®).

11.3. Point marqué et service
11.3.1. Si le cb6téau service gagne un échange (régld), celurci marque un point. Le serveur doit alors
servir a nouveau a partir de l'autre zone de service.
11.3.2. Sile cotéla réception gagne un échange (regl8), celuicimarque un point. & cétéa la réception
devient alorseé nouveau cotéu service.
11.4. Ordre des services

Dans chaque set, le droit de servir doit passer successivement

11.4.1. du serveur initial qui a commencé le set depuis la zonsetteice droite

11.4.2. au partenaire du receveur initial. Le service doit étre exécuté a partir de la zone de service gauche
11.4.3. au partenaire du serveur initial,

11.4.4. au receveur initial,

11.4.5. au serveur initial et ainsi de suite.
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11.5. Aucun joueur ne doit servir si ce n'est pam gour, ni recevoir si ce n'est pas son tour, ni recevoir deux
services de suite dans le méme set, santfiples exceptions prévues areglel2odz f 2 NA |j dzQdzy' S
mauvaise conduite est annoncée

11.6. N'importe queljoueur du cétéqui a gagné un set peut servir en premier gdam set suivant et n'importe quel
joueur du c6té perdanpeut recevoir le service en premier.

12. LES ERREURS DE ZONE DE SERVICE
12.1. Une erreur de zone de service a été commise lorsqu'un joueur

12.1.1. a servi ou bien a recu quand ce n'était pas son taur
12.1.2. a servi ou bien a recu a partir de la mauvaise zone de service.

12.2. Siune erreur de zone de service est constatée, l'erreur doitd@regéelj dzF Y R t S @2en jeybtli v
le score atteint doit étre maintenu.

13. LES FAUTES
Ily a «faute»:
13.1. sile service n'est pas correcegle9.1);
13.2. si, au service, le volant

13.2.1. est pris sur le filet et reste suspendu au filet
13.2.2. aprées étre passé adessus du filet, est pris dans le filedu
13.2.3. est frappé par le partenaire du receveur
13.3. si, enjeu, le volant
13.3.1. tombe en dehors des limites du terrain (c'&stlire ni sur les lignes nilintérieur du terrain qu'elles
délimitent);
13.3.2. nepassepas audessus du filet
13.3.3. touche le plafond ou bien les murs latéraux
13.3.4. touche le corps ou legétements d'un joueur

13.3.4.1. EnParabadminton la chaise ou la béquille sotonsidérés comme partie intégrante du
joueur.

13.3.5. touche n'importe quel autre objet ou personne en dehors des limites du terrain

(t 2G 0QSail vy s OBuctare duNd&iment, I'Gutodi I&cald Eadnfinton peut, en
laissant le droit de veto a sa Fédératimationale, émettre un reglement local qui traite les cas ou un
volant touche un obstacle

13.3.6. est attrapé et tenu sur la raquette puis lancé lors de leiion d'un coup

13.3.7. est frappé deux fois de suite par le méme joueur. Cependant, un volant frappant la téte et la partit
O2NRSS RS fF NIIdzSG0GS Saftexdzy &SdzZ 02dzJr yQSal

13.3.8. est frappé successivement par un joueur et son partenaine
13.3.9. touche h raquette d'un joueur et ne continue pas vers le déms NN Ay RS f QI RSN
13.3.10.dansla catégorieParabadminton «fauteuil roulant», si le volant

13.3.10.1estpris sur le filet et reste suspendu a son somynoet
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13.3.10.2apresavoir franchi le filet, est pris dans le filet

13.4. si, pendant que le volant est en jeu, un joueur

13.4.1.
13.4.2.

13.4.3.

13.4.4.

13.4.5.

13.4.6.

135. a A

14. LESLETS

touche le filet ou ses supports avec sa raquette, son corps ou ses vétements

envahit le terran de l'adversaire, padessus le filet, avec sa raquette ou une partie de son ¢orps
mais le joueur a le droit de suivre» le volant pardessus le filet avec sa raquette, au cours de
I'exécution d'un coup, lorsque le point de contact initial avec lentodaété du coté du filet ou se
trouve le joueur qui frappe le volant

envahit le terrain de I'adversaire, pdessous le filet, avec sa raquette ou une partie de son corps,
de telle facon que l'adversaire est géné ou distrait

fait obstruction visa-vis dun adversaire, c'esb-dire empécheun adversaire de faire un geste
autorisé lorsque le volant est suivi pdessus le filet

cause délibérément une distractidh Q deyersaire de quelque fagon que ce soit, par desauipar
des gestes par exemple

dans la catégori€arabadminton« fauteuil roulant» :

13.4.6.1. siaucune partiedutroncd® 2 dzSdzNJ y QS a i Sy adrioyhént o0 lié volad S O
est frappé;

13.4.6.2. A dzy LA SR y (pBsgpied;L) dza FAES | dz NB

13.4.6.3. s pendant que le volant est en jeu, le joueur touche le sol avec une gaglizonquedu
pied;

dzy 22dzSdzNJ Said O2dzld 6t S Pedstagng, conformiithettih fa 2egld. T € | 3

14.1. «Let» doit étre annoncé par liitre, ou par unjoueur (lorsqu'il n'y a pas d’aitre), pour stopper le jeu.

14.2. lly a det »si:

14.2.1.
14.2.2.
14.2.3.

14.2.4.
14.2.5.

14.2.6.

14.2.7.

le serveur sert avarque le receveur ne soit prét (regbed) ;
lors de I'exécution du service, le receveur et le serveur commettent tous les deux une faute
aprés qude service a été renvoyé, le volant

14.2.3.1. estpris sur le filet et reste suspenduson sommet

w
Q)

14.2.3.1.1. excepté dans la catégoriearabadminton «fauteuil roulantn 2 G 0Q
faute ;

ou
14.2.3.2. apresavoir franchi le filet, est pris dans le fitet

14.2.3.2.1. excepté dans la catégie Parabadminton «fauteuil roulantn 2 G 0QS &
faute;

LISYRIy G € QSOKIy38s £8 @2ttyl 48 RSAAY(S INB !
RS f QI éhirg) le R estf pertuné ou bien un joueur du cotédverse estdistrait par un
conseiller,

un juge deigne n'a pas pu voir le volant tomber l&rbitre ou le Systéeme de Révision Instantanée
est dans l'impossibilité de prendre une décisjau

dzy§ &Alidz GA2y jdzSt 02y dzS prodtitsNB A aA ot S 2dz | O

14.3. Lorsqu'urlet » se produit, le jeu depuis le dernier service ne compte pas et le joueur qui a servi en dernie
sert a nouveau.
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15.

16.

LE VOLANT PAEN JEU

Un volant n'est pas en jeu lorsque

15.1.

15.2.

15.3.

il touche le filet ou un poteau et commence a tombers/k surface du terrain du c6té du joueur qui a frappé
le volant;

il touche la surface du terrainou

une «faute » ou un«let » s'est produit.

LA CONTINUITE DEU, LMAUVAISEEONDUITE EES SANCTIONS

16.1.

16.2.

16.3.

16.4.

16.5.

16.6.

Le jeu doit étre continu depuis le premier seevjusqu'a ce que le match soit terminé, sauf dans les situations
autoriséesdans les regkel6.2et 16.3 et, pour leParabadmintoncatégorie «fauteuil roulant», 16.5.3

Lesintervalles
16.2.1. d'une durée n'excédant pas 60 secondes, dans chaque set, lorsque le score atteint 11 poirgs pour

cbtéquimene excepté lors denatches a handicapdfnexe 2; et

16.2.2. d'une durée n'excédant pas 120 secondes, entre le premier et le deuxieme set, et entre le deuxien
et le troisiémeset, doivent étre autorisés dans tous les matchs.

(Pour un match télévisé, le jugarbitre peut décider, avant le match, que ledgervallesmentionnés dans la

regle16.2a2y i 20f A3 G2ANPAEA SG RQdzyS RdzNBS FAES

Suspension de jeu

16.3.1. Lorsque des circonstances indépendantes de la volonté desije le rendennécessaire, lditre
peut suspendre le jeu pour la durée qu'il consideoenmenécessaire.

16.3.2. Lors de constances particulieres, le jugebitre peut donner desnstructions a I'ebitre pour qu'il
suspende le jelEnParabadminton la réparation @ dzy’ S |j dshéciie@aglés.2) peut étre
considérée commene circonstance particuliére

16.3.3. Sile jeu est suspendu, le score acquis doit étre maintenu et le jeuefwéndrea ce score.
Jeu retardé
16.4.1. En aucun cas, le jeu ne peut étre retardé pour permettre a un joueur de récupérer ses forces ou s

souffle ou bien pour recevoir des conseils.

16.4.2. L'abitre est le seul juge d'un retard de jeu.

Conseils et sortie du terrain

16.5.1. Cenestque lorsgzS S @2t yi y Q83 (S 8 dz8 i dz@ 5 daieft pb aizf
position pour servir et recevogu'un joueur est autorisé a receiales conseils pendant un match.

16.5.2. Aucun joueur ngeut quitter le terrain pendant umatch sans la permission derbiétre, provoquant
un retard de jeugxcepté pendat lesintervallesprévus a la réglé6.2

16.5.3. Dans la catégorieParabadminton « fauteuil roulant»x  dzy 22 dzSdzNJ LIJSdzi 06 S
supplémentaire etautorisation dequitter le terrain pour se cathétériser. Il sera alaccompagné
par un officiel technique mandaté

Un joueur ne doit pas

16.6.1. causer délibérément un retard ou une suspension de jeu

16.6.2. modifier délibérément ou bien abimer le volant de fagcon a changer ssséteuson vol;
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16.6.3. se conduire d'une maniéreffensanteou inappropriée ou
16.6.4. se rendre coupable de conduite répréhensible et ndéfinie par ailleurs danses régles du
badminton.

16.7. Gestion des manquements aux régles

16.7.1. L'abitre doit sanctionmr tout manquement auxégles 16.2, 16.4.1 16.5.20u 16.6 en:
16.7.1.1. donnantun avertissemenpour mauvaiseonduiteau coté en infraction; ou

16.7.1.2. fautant pour mauvaise conduitde coté en infraction, si celdti a déja recu un
avertissement ou

16.7.1.3. fautant pour mauvaise conduitt S O% { Snfr&ction QumanquBnieitflagrant

16.7.2. En fautantpour mauvaise conduitein coté (régle 16.7.1.20u 16.7.1.3 = QI NsmdaierNS
AYYSRAIFGSYSyld f arbiyeF dqidaQel podvgir de disqualifiedis match le coté
sanctionné.

17. LES OFFICIELS ET LES RECLAMATIONS
17.1. Le jugearbitre a la responsabilitglobale du tournoi ou de la compétition dont un match fait partie.

17.2. L'abitre désigné est responsable du match, du terrain etadedne immédiatement autour. L'arbitre doit en
référer au jugearbitre.

17.3. Le juge deervice annonce les fautes de servicestuwveur quand il s'en pradgt (regles9.1.2a29.1.8.
17.4. Le jue deignedoit indiquer si le volant est ik » ou «out » par rapport a la (aux) ligne(s) attribuée(s).

17.5. La décision d'un féiciel seradéfinitive sur tous les gots de fait de jeupour lesquels cebfficiel est
responsable sausi:

17.5.1. de l'avis de l'arbitre, adela d'un doute raisonnabld, Q I y y 2n/judé de RgDdeest nettement
incorrecte, l'arbite devracorriger la décision du juge de ligne
17.5.2. un Systéme de Révision Instantangést opérationnelgceluici prend une décisiomuelle que soit la
ligneay yi FTFAG f Q2 gp@rexe§.RQdzy OKIFtf Sy3S
17.6. Un abitre doit :
17.6.1. faire appliquer et respecter les régles dadminton et en particulier, il doiannoncer« faute » ou
«let » si I'une de ces situations se produit

17.6.2. prendre une décisiomsur toute réclamation concernant une contestationcsite réclamation est
formulée avant que le service suivant soit exécuté

17.6.3. s'assurer que les joueurs et les spectateurgrsiobien informés du déroulemertu match;
17.6.4. désigner ou remplacer les juges dgnk ou le juge de service en concertation avec le-proédre ;
17.6.5. lorsqu'il n'y a pas d'autresfiiciels désignés, s'organiser pour que leurs taches soient remplies
17.6.6. lorsqu'un dficiel n‘a pas pu bien voir, remplir ladhe de cet fiiciel ou bien annonaeun «let » ;
17.6.7. enregistrer et rapporter au jugerbitre toutes les situations se rapportant a la redlé ; et

17.6.8. porter a la connaissance du juggbitre toute réclamation insatisfaiteoncernant des questions
portant sur ks egles seulement. (Ceéclamations doivenétre faites avant que le service suivant
soitexécutéoud QA f & Q Humnatch, aRat qdelle colghi gorteréclamaton quitte le terrain)
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Nota: dans tous les schémas qui suivent =zone de jeu - = zone de service

SCHEMA D

Ligne de service coL Ligne de service long

Terrain et zone de service pour le jeldheples Parabadmintonen catégorie« fauteuil roulant.

SCHEMA E

Ligne de service coL Ligne de service long

Terrain et zone de service pour le jelDdebles Parabadmintonen catégorie< fauteuil roulant».
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SCHEMA F

Ligne de service col Ligne deservice long

Terrain et zone de service pour le jeuSieples Parabadmintoncatégorie «déboutsur demiterrain ».

Toutes les autres catégories debgaeront sur un terrain de dimensions standéshéma Apjue ce soit en
Smplesou enDoubles.

Mise & jour. 20 mai 2022 15



Regles officielles du badminton

[I. INSTRUCTIOM&JX OFFICIELS TECHNIQUES

1. INTRODUCTION

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Lesinstructionsaux officiels techniques sont édictées par la BWF dans un sostanidardisete contrble
mondial du badminton conformémér ses statuts

Le but de ces instructions est d'informer les officiels techniques sur la maniére de contréler un tournoi et
un match de maniére ferme, avec équité et bon sens, sans étre officieux, tout en veillant au respect des
régles et des statutslu badninton.

Tous &s officiels techniques doivent se souvenir que le jeu est pour les joueurs.

Dans ces instructions, les mots signifiant le genre masculin incluent les genres féminin et neutre et vice
versa. Les références awinstructions» sont des clauses individuadlelans ce document, tandis que les
références aux #«2gles» corcernent les régles du badminton

Les instructions s'appliquent généralement Barabadminton. Toutefois, lorsque les instructions aux
officiels techniques deParabadminton sont acceptées, ues clauses spécifiques remplacent ces
instructions dans les tournotge Parabadminton.

2. LES OFFICIELS ET LEURS DECISIONS

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

2.7.

Un jugearbitre est désignéurles tournois validés par la FFB@DrsPromoBad), les fédérations affinitaires
et les tournois pour lesquels le jugebitre estnommé par la FFBaD. Le jugitre estresponsable du
tournoi (regle17.7). [ 2 NE(4) et@sbnt) nommé(s), le(s) juge(s)-arbitre(s) adjoint(s) a (ont) les mémes
réles etresponsabilités que le jugarbitre.

Un arbitre est désigné pour un match par le jtagbitre, doit lui rendre compte et agir sous son autorité
(réglel7.2.

Un juge de service afes juges de ligne sont normalement désignés poumatch par le jugerbitre et
peuvent étre remplacés par le jugeND A G NB 2dz £ QF ND A (i N&IeF$.4.02 y & dzt G (

La décision d'un offiel est définitive sur tous les points de fait de jeu dont cet offiest responsable,
excepté:

241. sh¥ RS f QI @idela deS$outidauie Misohriabdhjligeldezigne a clairement fait une
mauvaise annonce, l'arbitre doit corriger la décisthinjuge de lignerégle17.5.1) ; ou

2.4.2. lorsqu'unSystéme de Révision Instantan€&RI1) est en service, il doit étre utiligéur décider
quellequesa @ t+ tA3IyYyS &l yl(replewsd.t Q262S4G RQdzy OK

Lorsquiin autre officiely’ QI LJ- & LJdz LJINSafbrrdldecidR Sorsdriauduné dédision ne peut
étre prise, urxlet » doit étre annoncé(régle17.6.9, sauf sié SRest en serviceauquel cas il sera utilisé
pour annoncer la décision da ligne(Annexe 6 article1.2).

L'arbitre est responsable du terrain et desenvirorsimmeédiat (eglel7.2).
La responsabilité de I'arbitre prend effeesson entrée sur® ANB RS 2Sdz | gFyd S

jdzZA GGS €t QF ANBS RS [2Bdx NE tRS FaAS/dz RSSa (sudly’s Mrale/SiOfKquelR Y Y ¢
les terrains sont posés et ou lesegpateurs ne sont pas autoriseés.
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3. INSTRUCTIONS ET LIGNES DIRECARKIESERARBITRES

3.1. Général

3.1.1.

3.1.2.

3.1.3.

3.1.4.

3.1.5.

Le jugearbitre a b charge globale du tournoi (régle7.1). Le jugearbitre devia consulter és
institutions sportives (fédération, ligues régionales, comités départementaux ou clubstance
organisatrice en particulier pour les tournois desug hauts niveaux et concernales questions
liées au réglement particulier de chaque compétitiamsi que le comité d'organisation avant de
prendre des décisions importantes.

La responsabilité de désigner les arbitres, les juges de service et lesl@iligse (instruction®.2
et 2.3) paur tous les matchs peut étre déléguée aux jugedsitres adjoints ou a d'autres officiels
(par exemple coordinateur des arbitres), mais la responsabilité globale incombe aarhige.
Dans la mesure du possibligs officiels techniques neutresgront désignés pour un match.

Le jugearbitre dirigera et gérera les officieledhniques durant le tournoi et veillera a ce qu'ils
connaissent et exécutent leurs taeh conformément aux réglesudadminton et auxstatuts et
directives de la fédération.eljugearbitre tiendra des briefings régulie pour s'assurer que tous
les officiels échnigles et autres intervenants (responsables d'équipeamisateurs, etc.) sont
conscients de leurs responsabilités et de la meilleure fagcon de s'en acquitter, et dendre
attentifs aux décisions pertinenseprises.Si nécessaire, le juggbitre prépare et distribue un
document ou un mémo.

Le jugearbitre (ou un jugearbitre adjoint) doit étre continuelkment disponible sur l'aire dey,

bien avant le début du mgramme de compétition et apres que la compétition ne saiminée
quotidiennement. Le jugerbitre doit observer le jeu et prendre toutes les mesures nécessaires
pour s'assurer que le jeu soit équitable et sécurisé pour les joueurs et les officiels.

Le pgearbitre estNB & LJl2y al 6t S R Sstititiryspovtivekegpdraabl 8u tduiRoi
(fédération, ligue,comité, club,etc.) des résultats quotidiens du tournoi. Tout incident majeur
durant le tournoi doit étre signalé le plus tét possitdecompag@ des preuves disponibles des
déclarations des officiels impliqués. Aprés la fin du tournoi, un rapport complet utilisant le enodel
a0l yRIFNR R 2 Antitugod dpdtivedahyladélaiimparti. Q

3.2. Avant l'arrivée au tournoi

3.2.1.

3.2.2.

3.2.3.

3.2.4.

Aprés avir accepté une affectation, le juggrbitre contactera le directeur dwtrnoi et les autres
intervenants clés (paexenple juge(s)arbitre(s) adjoint(s), jugearbitre local, déléguégour le
tournoi, le cas échéant) pour se présenteregitamer un dialoguenitial et engager une relation

de travail productive. Les canaux de communication et les responsabilités doivent étre convenus
et coordonnés entre le jugarbitre et le personneR St U S |j dzA LIS isthugion Sporbvg (i &
responsable

Le jugearbitre doit connaitre le calendrier requis pour les activités avant le tournoi (par exemple
publication duréglement paticulier, liste des joueurs inscrits et remplagcantdéroulement du
tirage) et asster la liaison avec la fédération ou la ligneur que cesactions soient achevées a
temps.

Bien avant le tournoi, le jugarbitte R2 A i O2 y i I Ol Sihstitutiod sportiedlfdur dz R
demander une copie du rapportujuge-arbitre de I'édition précédente du tournoi s'il n'a pas déja

été fourni.Le jugearbitre doit se familiariser avec les problémes majeurs mis en évidence dans le
rapport de l'année précédente. Le rapport dans son ensemble devrait étre considéré comme
confidentiel et ne pas étre transmis a du pennel extérieur a I'équipe deges-arbitres.

Le jugearbitre, assistéLJ: NJ f QAy aidl yOS NB & LomylEHorp dpBouvrdzle i 2 d
réglement particuliemvant sa publication.

3.2.4.1. Le jugearbitre doit vérifier que le réglement particulier contigtoutes les informations
requises.
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3.2.5.

3.2.6.

3.2.4.2.

3.2.4.3.

Le jugearbitre doit s'assurer quée programmeprovisoire contenu dans leglement
particulier (horaires de jeu, nombre de tours par jour, nombre de terrains) est réaliste
et équitable pour les joueurs tout en tenantropte des besoins du tournet, le cas
échéant,tout reglement applicable au niveau du tournoi

Le programme decompétition provisoiredu tournoi ne @it pas étre publiéavant
I'approbation duréglement particulier

Bien avant le tournoi, le jugarbitre enverra aux organisateurs une liste de questions (cltistk
demandant des informations pertinentes pour s'assurer que les éléments clés requis pour un
tournoi réussi et en bonne marche sont en place et que des plans sont développés pour combler
les lacunes.

3.2.5.1.

3.2.5.2.

3.2.5.8.

3.2.5.4.

3.2.5.5.

3.2.5.6.

3.25.7.

La checkist doit étre soigneusement préparée et adaptée au niveau du tournoi et a
I'expérience du comité organisateur afin d'éviter la duplication du travail.

La checKist initiale doit se concentrer sur les éléments qui doivent étreficores bien

avant l'arrivée du jugerbitre sur lelieu de la compétitioppar exempleen veillant a ce
jdzS tSa Ayadalftlrarzya RQSYGNrnySyYSyda |
soient gérationnelkes (le cas échéantgue la préparation de toupoint ayant rapport

aux procédures santé et sécurité exigées est en cainsi que sur les probléemes
logigiques majeurs décrits dans le rappon pige-arbitre de I'année précédente.

Le jugearbitre doit inclure une demande d'agencement détaillé deréale jeuet des
zones adjacentes accessibles aux jouel?sur les tournois fédétx de niveau
supérieur, rechercheégalement des informations sur les aspects pertinents du site en
dehors de l'aire de jeu.

Le jugearbitre doit inclure une demande d'horaisede transport couvrant les hotels
officiels, le site et tout autre équipement d'entrainemefd cas échéant

Le jugearbitre doit faire un suivi auprés des organisateurs a intéegappropriés pour
recevoir des mises a jour sur les points d'action tdigss afin de s'assurer que tous les
problémes majeurs ont été réglés avant l'arrivée au tournoi. Toutes les actions de suivi
doivent étre coordonnées entre le jugebitre et le personnel é&nementiel de

f Q Ruyoa sportivelorsque ce personnel est @sentpour le tournoi.

Une liste de contrdle secondaire couvrant les points courants moins critiques et les
points avec un délai de résolution plasurt peut étre envoyée par le juegrbitre aux
organisateurs dans les quelques seneasinprécédant le tournip ou discutée
individuellement si nécessaire.

Sur la baselu nombre de terrains a utilisext des réglementet directivesappliables
au niveau du tournoi, le jugarbitre doit s'assurer qu'un nombre suffisadtarbitres et
de juges de ligne'dxpérienceet de neutralité appropriéesont été prévugnommeés
pour le tournoi.

Le jugearbitre,F a4 A &30S LJ NJ £ S LISN& 2y y StbtionRrtiie @mpidBdray A & |
la liste initialedes joueursen temps opportun avant sa publication.

3.2.6.1.

3.2.6.2.

Le jugearbitre doit vérifier soigneusement la liste initiales joueurspour I'exactitude

de la date du classementtilisé, les calculs de classement ajustés et théoriques,
Oft FaaSYSyid LINEGS3S Bcriptips YparN&nemerdzét2phideriits R Q
déconcentrée (le cas échéanty liste des inscriptions dans le tableau principal, le
tableau de qualification et la liste de réserve, et les tétes de séries du tableau de
qualification.

Le jugearbitre doit vérifierque toutes les mises a jour apportées a la liste initie
joueursrefletent fidelement les forfaits qui ont été regus depuis la derniére ivers
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3.2.6.3. Aréception du rapport de désigtion des tétes de séries, le jugebitre doit vérifier
que les tétes dséries désignées dans le tableau principal sont correctes en fonaion d
la date de classemenmipplicable et des exigences relatives a I'utilisation des classements
ajustés/théoriques.

3.2.7. Le jugearbitre doit approuver le tiragen temps opportun avant saublication.

3.2.7.1. Le jugearbitre doit vérifier soigneusement le tirage afin de s'assurer que les tétes de
séries les places vacantest issues des qualificatiormnt été placéescorrectement et
gue la séparation des inscriptions est conforane RG®u telle que décrite dans le
reglement particulier de la compétition

3.2.8. Le jugearbitre doit conserver une liste de tous lésrfaits recus aprés la publication du tirage et
vérifier que les organisateurs informent correctement éesociatios quels joueurs sont eice
pour une promotionet que les réponses desdg associationsoient recues. Le jugarbitre doit
étre en copie de tous ces échanges.

3.29. Lejugearbitte R2A G &AQF a&dzZNBNJ [jdzST FLINB& &l Llzf A0l
indiquant deforfaits = SG Oz F GFyid tF O2yOftdzarzy RS f1I

3.3. Arrivée au tournoi

3.3.1. Le jugearbitre prendra les dispositions nécessaires pour que le moment de l'arrivée au tournoi
corresponde aux détails fournis s la lettreRU A Yy @A (| G A 2 Y owRaSec fo@ Acd@ | Y A
02y Of dz dzf G SNR StaudiiSpodiveld | SO f QAyal

3.3.2. Le jugearbitre rencontrera le directeur du tournoi/président du comité janisation le cas
échéant, dés que possible aprés l'arriy@eur passer en nale tous les détails logistiques et
résoudre toutes les questions en suspens qui pourraient avoir surgi depuis la communication
précédant l'arrivée.

3.3.3. Le jugearbitre doit rencontrer d'autres intervenants clés avant le début du tournoi (pangpie
officier événementiel de la fédératigrcoordinateur de Il'aire de jeu, coordinateur des arbitres et
des juges de lignes, évalieurs d'arbitresgvaluateursde jugearbitres, responsablde la sécurité
et coordinateur TYle cas échéait

3.3.4. Le jugearbitre doitpasser en revuée programme horaire de transport entre les hotels et le site
de compétition et les sites d'entrainement afin de s'assusits se trouvent & des endroits
différents, que la couverture est adéquate.

3.3.4.1. En particulier, le jugerbitre doit s'assurer que

3.3.4.1.1.le premier voyage de chaque jour a une capacité adéquate et est organisé afin
de déposer les joueurs et les officiels techniques sur le site suffisamment t6t
avant le début de la compétition, compte tenu des conditions de circulation
locales;

3.3.4.1.2.la programmation du dernier voyage de la journée est assez souple pour tenir
compte de l'incertitude de I'heure de la conclusion des derniers matchs.

3.3.5. Le jugearbitre doit étre familiarisé avec tous les aspects pertinents du site en dehors aded&ir
jeu, et en particulier

3.3.5.1. sassurer, dans la mesure du possible, que l'infrastructure du site est sans danger pour
les joueurs, les officiels techniques, les auirgsrvenants et les spectateurs

3.3.5.2. sassurer que des mesures de sécurité adéquates tihpases et que les procédures a
suivre en cas d'uance sont en place et comprisgs
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3.3.6.

3.3.7.

3.3.8.

3.3.9.

3.3.5.3.

3.3.5.4.

3.3.5.5.

3.3.5.6.

3.3.5.7.

3.3.5.8.

3.3.5.9.

sassurer que la salle proposée pour le contréle antidopage est adéquate en termes de
confidentiali#, de sécurité et d'équipements

sassurer que toutes les installatis médicales de support (par exemple salle de
kinésthérapie) sont propres et adémtes pour le niveau du tourngi

vérifier 'adéquation et la fonctionnalitées toilettes et des vestiaires

sassurer que la taille et I'apparence des installations métlia et de la zone mixte
sont gopropriées au niveau du tourngi

confirmer I'emplacement des places assises pour les joueurs, les officiels techniques et
les VIR,

RYFANNSNI £t QSYLX  OSYSy(G RS&a &l f2ya LI dzNJ

confirmer les dispositions (espace et co(t, etc.) pour le recordage des raquettes

Le jugearbitre doit procéder a une inspection initiale de I'aire de jeu et informer le personnel du
tournoi de toute mesure corrective qui doit étre prise avantdixniere visite. En particulier, le
juge-arbitre doit :

3.3.6.1.

3.3.6.2.

3.3.6.3.

3.3.6.4.

3.3.6.5.

3.3.6.6.

3.3.6.7.

veérifier que la surface du terrain est de bonnaatjté et siire pour les joueurs

vérifier qu'il y a suffisamment d'espace autour de chaque terrain, et que le fond est
exempt de lumiére génante et gules arriereplans de couleur claire sbminimisés
autant que possible

vérifier que les terrains ou les tapis desraina RA &ALIR2 A4Sy RQdzy RS:
sur les cotés et le fond derrain;

vérifier que I'éclairage sur chaque terrain est adatjuuniformément répartiet
positionné de facon optimale. Le cas échéant, vérifier que I'éclairage répond aux
exigences minimales de la télévision

finaliser le placement de tout le matériel s@ I #eN& (par exemple positionnement
des chaises d'arbitres, de juge de service, jdges de lignes, de conseillezs de
préposés aux terraingppareis de mesure de la hauteur de serviahstributeurs de
volants (le cas échéantiaisse de volantganreauxR Q A y (i faNd@auk dulBidtaires
(manuels et numériques), tableaux d'affichage desreset caméras/microphones de
télévision) ;

vérifier siles chaises des officiels techniques ont une ergoncadigptée a une assise
prolongée durant des matche®nsécutifs tout le long du tournoi

confirmer dans quelles zones de l'aire de jeu les photograpleesns autorisés a
travailleret comment ils y accédent.

Le jugearbitre doit confirmer I'emplacement de la table de marque, du contdldes volants, d
coordonnateur de l'aire de jeu, du coordonnateur de la technologie déottimation (IT) et du
bureau du jugearbitre et du personnel médical.

Si un Systéeme de Révision InstantandBR) est en service, le juggbitre doit examiner
I'emplacement du stand SR3'assurer et vérifier qu'un systeme de secours approprié a été mis en
place au cas ol kommunication entre le stahSRetf QF FFA OKI 3S RSQHE deNdp a dz
est interrompue.

Le jugearbitre confirmera avec le gesinnaire des volants la procédure de livraison et de retrait
des volants avant et aprés chaque match (a savoir si cela sera fait par le gestionnaire des volant
ou par le juge de service).
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3.3.10. Le jugearbitre doit vérifier et approuver le calendrier d'entraiment, et en particulier

3.3.10.1. sassurer que le programme d'entrainemt pour le(s) premier(s) jour(®st équiable
pour tous les joueurs/équipes et tient compte de la taille des contingeati®deurs de
chaque association

3.3.10.2. vérifier que les temps d'entraineemt alloués avant le début du tournoi sont cohérents
avec les heured'arrivées connues des joueurs

3.3.10.3. confirmer que les temps de transport entre le lieu de compétition et les hétels tiennent
compte du programme d'entrainement

3.3.10.4. inspecter les terrains d'erdinement et d'échauffement. Veiller a ce que les conditions
de jeu soient sécurisées et que leur nombre et les heures disponibles soient conformes
autant que possibleaux exigences dagglements particuliers et RGC

3.3.105. 4 QF a & dzZNB NIRIQEBY GING niySWISay/ & adzNJ £ S& GSNNIF Ay
organisé conformément aux réglements du niveau de toufieotas échéant

3.3.10.6. & QI a & dzNBdhidjpdos lesteMrainements sont mis a la disposition des joueurs,
selon les besoins du nivealu tournoi et comme spécifié dans le réeglement particulier
(le castchéan.

3.3.11. Le jugearbitre décidera et communiquera aux parties concernées qui auront la responsabilité de
maintenir une copie de travail officielle du fichau logiciel de gestion du twnoien permanence.

3.3.12. Le jugearbitre doit confirmer I'emplacement @ point de rassemblement'avantmatch des
joueurs et prendre des disions concernant la gestion de lI'annonce des matihsi que les
LINE G202t Sa RQ$atilgsiursSeles ofidels de2hNidjuasS

3.3.13. Le jugearbitre doit s'assurer que I'horaire provisoire du premier jour de compétitionétabli
(mais non publiéavant tout changement pouvant résulter de I'exécution des forfaitsdes
promotions lors de la réunion des respablesd'équipe.

3.3.13.1. S'il n'est pas déja établi (comme cela devrait étre le cas pour les t@udsoniveau
supérieur de la fédération), le juggbitre déterminera si les matchs des premiers tours
seront préassignés a des terrains spécifiques, attribuésusigrbase« prochain match
a lancer ou une combinaison des deuxafpexemple en cas de retransmission en direct
en streaming et/ou a la télévisicsur cergins terrains).

3.3.13.2. Le jugearbitre déterminera si lesrhitres travailleront en décalage, péguipes sur des
terrains préassignés, ou par systeme de rotation durant les premiers jours du tournoi.
S'assurer que les détails de ces arrangements sont finalisés avant le briefing initial du
juge-arbitre.

3.3.14. Le jige-arbitre, accompagné de son (ses) adjaif®) et d'autres intervenants clés, effectuera une
derniére visite de I'aire de jeu a une heure prédéterminée et vérifiera que toutes les demandes et
actions correctives identifiées lors des inspections initiales ont étésBis/ dzdzg NB @
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3.4. Réunions etriefings
La réunion des responsables d'équipe
3.4.1. Avant la réunion des responsables d'équgpejuge-arbitre doit :

3.4.1.1. inspecter la salle de réunion pour s'assurer qu'elle est de taille appropriée et qu'elle
possede I'équipement nécessaire (par exemple piejec écran, cable de connexion
pour ardinateur portable, microphone)

3.4.1.2. vérifier que I'heure et le lieu de la réunion ont été communiquésus les responsables
d'équipes;

3.4.1.3. sassurer qu'une feuille de présence a été préparée

3.4.1.4. vérifier que ces exemplaires des tableal® i R QI dzi NB& R2O0dzySy
formulaire de forfaitz: LISNXYAada RQSYNBIAAGNBYSYyld GAl

lors de la réunion

3.4.1.5. examiner @ec le(s) adjoir(s) la matiere a traiter lors de la réunidiont la listea jour
desforfaitsS Gt f23A&a0A1jdzS £ dziAf A&SNI L2 dzNJ f ¢

3.4.2. Lejugearbitre doit diriger la réunion des responsables d'équipes d'une maniéere professionnelle
mais détendue qui transmet une autorité calme et qui établit un sentiment d'accessibilité. En
particulier, lejuge-arbitre doit :

3.4.2.1. parler clairement, lentemeinet utiliser un langage simpte
3.4.2.2. faire appel aun interpréte, si nécesaire;

3.4.2.3. faire une pausepres chaque partie pour permettre que des questions puissent étre
posées.

3.4.3. Le jugearbitre doit utiliser tout modéle fourni epersmnaliser la présentation pour se concentrer
autant que possible sur les détails et la logistique associés au tournoi eticen particulier
les détails de contact pendant kurnoi, ainsi que sur les régles ekglements récemment
modifiés.
3.4.3.1. Juger du rythme et de l'approfondissement avec lesquels la matiére plus générale est

couverte en fonction de I'expérience des respables d'équipes présents.

3.4.3.2. S'assurer que toutlmatériel mandaté para fédérationest inclus dans la présentation
(par exemple le contensurl'éthique/l'intégrité).

3433, wl LIJSt SNJ | dzE NB&alLl2yalofSa RQSI dzi Likeaur f
aux services alternatifs seront utilisées lors du tournoi.

3.4.4. Le jugearbitre exécute lesforfaits, les promotions et remplacements associés aakleaux
principaux et de qualification a la fin de la réunion.

3.4.4.1. Distribug un «formulaire de forfait dequeurn t OKI |j dzS NBaaRyal
début de la réuniorR S & NB & LI2 y & Ipaurf dScameR& & lfodzit Hd&S5oueurs
non communiqué précédemment.

3.4.4.2. Ajouter les forfaits communiqués lors de la réunion a ceux regus apres la publication des
tableaux. Confirmer si les joueurs retirés sont présents au tournoi.
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3.4.5.

3.4.6.

3.4.7.

3.4.4.3.

3.4.4.4.

Si le responsable d'équipe d'un joueur a promouvoir a partir de la liste de réserve ne
peut confrmerimmédiatementque le jaueur sera présent au tournoi et qu'il jouera, ne
pasfaire la promotion de ce joueur et passau joueur suivant sur la liste de réserve.

Lorsque plusieurs joueurs/paires doivent étre promusahlg¢auprincipal ou adableau
de qualification traiter les promotions en intégrant les joueurs et les positions dans le
tableau

Le jugearbitre nerefait le tirage que si le jeu n'a pas commeiotEsi:

3.4.5.1.

3.4.5.2.

3.4.5.8.

une erreur a été commise dans le contrdle des entrées ou lors du tirage au sort

dans des circonstances exceptionnelles, tableau principal a été rendu fortement
déséquilbré et il n'y a pas de qualificatigrou

un tableaude qualification particulier a été rendu trés déséquilibré apres les abandons
et les promotions.

3.4.5.3.1.Un tableau de qualificationest considéré comme étant fortement
déséquilibré si, aprés leforfaits et les promotions,LJt dza pgositidny S
qualificative(Q1, Q2, etc.hQ Sgasirempligcf. RGC)

A la fin de la réunion, le jude ND A G NB R2A G | LILINR dz@SNJ (2dzi S Y2
du premier jour a la suite dderfaits, des promotions et remplacements effectués. En particulier,
le jugearbitre doit:

3.4.6.1.

3.4.6.2.

3.4.6.3.

sQ a & dzNXB Norfditsiz8s pbrotions, les substitutions et les retranscriptions
exécutés sont correctement saisis et documentés dans le fichier du logiciel de la
compétition, ainsi que les heeis de correspondance modifiées

sQdsure que le fichierdu logicielmis a jour est publide cas échéangt qu'une copie
de sauvegardes enregistrée

sSQF 34 dzZNBNJ ljdz§ €S GANIF3IS +dz a2NI S t QSO
possible si le logiciel de gestion de tournoi est interactif sur Internet.

Le jugearbitre doit documenter dans le rapporuguge-arbitre tout membre dont I'équipe ou les
joueurs n'étaient pas représentés a la réunion des responsables d'équipe.

Le briefing des arbitres

3.4.8. Avart le briefing des arbitres, le juegrbitre doit :

3.4.9.

3.4.8.1.

3.4.8.2.

3.4.8.3.

3.4.8.4.

inspecter la salle de briefing pour s'assurer qu'elle est de taille appropriée et qu'elle
posséde I'équipement nécessaire (par exemple projecteur, écran, cable de connexion
pour ardinateur portable, microphone)

vérifier que I'heure et le lieu de la réummnt été communigés a tous les arbitres

vérifier s'il y a de réglements locaux concernant letets» ou les &rautes», si un
volant touche un obstacle

examiner ave2&s) adjoinfs) la matiére a traiter lors du briefing.

Le jugearbitre doit diriger la réunion des arbitres d'une maniére professionnelle mais détendue
qui transmet une autorité calme et qui établit un sentiment dessibilité. En particulier, le juge
arbitre doit :

3.4.9.1.

parler clairement, lentemeinet utiliser un langage simpte
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3.4.10.

3.4.11.

3.4.12.

3.4.9.2. faire une pause aprés chaque partie pour permettre que des questions puissent étre
posées.

Le jugearbitre doit utiliser tout modele fourni epersonnaliser lgprésentation pour se concentrer
autant que possible sur les détails et la logistique ass@ié®umoi en question (par exemple
emplacement d point de rassemblementes procédures d'entrée et de sortie, du nombre de
juges de lignes, dereglements locaux concernant leksts » ou les 4~autes» si un volant touche
un obstaclé. En particulier, le jugtarbitre doit :

3.4.10.1. rappeler aux arbitres tout changement récent rél@ux reglest auxinstructions;

3.4.10.2. juger du rythme et de I'approfondissement avec lesquels la matiére plus générale est
couverte en fonction de I'ex§rience de I'équipe@'arbitres;

3.4.10.3. le cas échéant, communiquer toutes les considérations spéciales qui peuvent
s'appliquer a(x) terrain(s) TV (par exemple leimtervallessont obligatoires]e SRlest

appliqué);
3.4.10.4. si nécessaire, vérifier le fonctionnement de tout dispibsle marquage qui sera utilisé

3.4.10.5. silarégle sur la hauteur de service fixe est utilisée lors du toudrE@isuer que tous les
arbitres sont familiarisés avec I'utilisation correcte de I'appareil de mesure de service et
fournir une accasionde formation si néessaire

3.4.10.6. si le systéme de révision instantanée (SRI) est utilisé durant le tournoi, rappeler aux
arbitres de se refamiliariser avec les réglaar{exe § et levocabulaire associés

3.4.10.7. rappeler aux arbitreseurs obligations en vertu du code de déontologie et du code de
conduite pour les officiels techniques, en particulier en ce qui concerne les paris ainsi
que l'utilisation des médias sociaux.

Le jugearbitre doit communiquer les détails concernant la mise en place des fonctions d'arbitres,
y compris la netnalité pour les preners jours du tournoi (par exemplsi les arbitres travailleront
par sessios, en équipes par terraingé-assignésu selon un systéme de rotation).

S'il y en a, le jugerbitre doit laisser suffisamment de temps a la fin buefing pour que les
évaluakursdes arlitres s'adressent aux arbitres.

Le briefing des juges de ligne

Lejugearbitre doit :

3.4.13.

3.4.14.

3.4.15.

3.4.16.

3.4.17.

rencontrer les juges diggne avant le début du tourngi

parler aux juges degne d'une maniére qui transmet une autorité calme, une facdigproche
et qui met les juges de ligm l'aise. En particulier, le jugebitre doit :

3.4.14.1. parler clairement, lentemeinet utiliser un langage simpte
3.4.14.2. faire appel aun interpréte, si nécessaire
souligner aux juges de ligne gu'ils sont une partie impatatte léquipe des officiels techniques

examiner brievement les fonctions ks attentes des juges de ligeerépondre aux questions qui
se posent

sassurer que le @ordonnateur des juges de ligre été informé des procédures d'entrée et de
sortie.
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3.5. Gestion des terrain2 dza ljageQrhée des finales
Général

3.5.1. Lejugearbitre doit se tenir informé de l'avancement général de tous les aspects du tournoi tant
internes qu'externes a ses zones de respongahdirecte. En particulier, le jugarbitre doit :

3.5.1.1. rencontrer, au besoinles membres du comité d'organisation au fur et a mesure que le
tournoi progresse et que des priglmes spécifiques se présentent

3.5.1.2. rediriger vers les intervenants concernés toutes les questions/problemes qui ne relevent
pasdu domaine de compétence immédiat du jugebitre, mais assurer un suivi pour
étre sOr que le probléme a été résolu de maniére satisfaisante et que le résultat a été
communiqué a la personne qui a soulevé la question

3.5.1.3. au début et a la fin de chaque joureg tenter d'encourager moralement et de
promouvoir I'esprit d'équipe en conversant avec le personnel et les bénévoles du
tournoi qui contribuent au bon déroulement du tournoi et en les remerciant

3.5.1.4. le premier jour du tournoi, observer les mécanismes deifeulation générale autour
de l'aire de jeu, l'efficat® des entrées et sortiegudibilité etcontenu approprié des
annoncesetc. et faire les ajustements nécessaires pour les jours suiyants

3.5.1.5. chaque fois que celast possible pendant le jel QI & § dzRB NJQ S ljuges- LIS
arbitres est positionnée de fagon a ce que tous lgsrrains utilisés puissent étre
facilement observés (par exemple quand pduss terrains sont utiliséde jugearbitre
et son(ses)adjoint(s) devraient si possible éviter de tes au méme endroit pour de
longuespériodes);

3.5.1.6. sinécessairealler sur leterrain pendant tn match sans étre appelé parrtstre ;

3.5.1.7. sile Rlest en serviced QI & & dzZNB NJ | dzii | yeljugdprie ol Ges)o f S
adjoint(s) veille(nt) a ce que out challenge soit géré correctement parrbire et sera
prét a intervenir si nécessaire, pour s'assurer que toute erreur soit corrigée avant le
début du prochairéchange

Commencement de la journée

3.5.2. Lejugearbitre doit arriver sur le site suffisammentttbhaque jour pour effectuer toutes les taches
requises afin de s'assurer que le jeu est prét a déaradrtemps. En particulier, le jugebitre
doit :

3.5.2.1. parcourir I'aire de jeu pour vérifier que les terrains sont propres et que tout le matériel
estdans lesbonnes positions (par exempleaises dsjuges de lignes etab conseilles,
appareilsRS YS & dzZNBE RS a S NIskrQligEsbalsis ¥tS) ; Vérilier gué S NIJ
les hauteurs des filets ont été mesurées et que les systémes de mesurbalgédar de
service ont été étalonnés

3.5.2.2. sassurer que tous les outils informatiques sont opérationnels (par exemple systéme de
sonorisation, tablettes des arbitres, tableaux d'affichagR) etc.);

3.5.2.3. sassurer que le personnel clé est en place (par exenipleontréleur des matchs, le
controleur des volants, le personnel de lairega> £ S YSRSOAY Rdz (2
médicalg.

Personnel médical

3.5.3. Avant le début de la premiére journée de jeu et chaque fois qu'il y a un eh@g de personnel
médical, le jugerbitre doit rencontrer brievement le médecin/officier médical.
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3.5.3.1.

3.5.3.2.

3.5.3.3.

3.5.3.4.

Test de volants

Un interprete peut étre utilisési nécessaire.

Le jugearbitre veillera a ce que lemédecinsache @'il agit sous la direction du juge
arbitre et que s'il est appelé sur lerrain, il aura pour réle principal d'informer le joueur

de la gravité de toute blessure et de ne pas administrer de traitement pouvant retarder
inddment le jeu.

Le jugearbitre doit s'assurer que le médecin dispose de fournitures médicales de base
dans wn sac portatif (par exemple sparadraps, ciseaux, gants).

En tout temps lorsque le jeu est en cours et bien avant le premier match de la journée,
le médecin du tournoi (ou tout autre personnel médicalement qualifi€) doit étre placé a
c6té du terrain ou woir un contact direct avec le juggbitre pour assister le jugarbitre

sur le terrainen cas de blessure ou de probléme médéiah joueur.

3.5.4. Avant le début d la premiére journée de jeu, le jugebitre doit superviser les tests de volants.

3.54.1.

3.5.4.2.

3.5.4.8.

3.5.4.4.

3.5.4.5.

3.5.4.6.

3.54.7.

3.5.4.8.

Les volants doivent étre testés par un joueur actif dans le tournoi, de préférence un
joueur masculin.

Toutes les vitesses disponibles doivent étre testées des deux extrémités du terrain.

Corrige le testeur de volants pendant I'essai, si nécessaire,atte gque les volants
soient testés correctement.

Lors de I'évaluation du résultat du testsleolants, terir compte de la maniére dont les
volants ont été frappés (force de la frappe et trajectoireheQdnf é&é frappés de la
bonne position (sur la ligne de fond).

Communique la décision sur la vitesse des volants a utiliser au contréles volants.

Nepascommuniqué la décision concernant la sélection de la vitesse de volants a utiliser
au testeur devolants ou demander son opinian

Retester les volants si nécessaireun jour donné si les conditions de jeu changent
considérablement (par exemple la tedmature et I'humidité) ou si cela est justifié sur
la base d'observations visuelles et/ou du retour des arbitres.

Si les conditions de jeu ne changent pas de maniére significative et si les volants sont
réguliers d'un tube a l'autre, il n'est pas nécessgue les volants soient testés tous les
jours suivants.

Forfaitset promotions

3.5.5.

Le jugearbitre doit gérer les forfaits desabsencesurvenant aprés la réunion des responssbl
d'équipes conformément au RGC

3.5.5.1.

3.5.5.2.

3.5.5.8.

Le jugearbitre peut interrompre un match degualification en courssi nécessairgafin
d'effectuer une promotion a tableau principal

Pour lescompétitionssans qualifications, ujpueurinscrit sur la liste de réserve peut
étre promudans leii F 6 £ S dz LINA Y OA LJ f  Sdpddpde@u(desj | L
premier(s)jour(s).

Pourles compétitionsavec qualificationsyn joueur inscritsur la liste de réserve peut
étre promudans letableauRS |j dzZ €t AFAOF A2y 2édhédpaedds f |
tours de qualification.
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3.5.5.4. { QI a guazhidedlles promotions, forfaits, substitutigneetraits et walkovers sont
documentés correctement dans le fichidu logiciel de la compétitian

3.5.5.5. Inclure tous les retraits faisant I'objet d'une amende dans le cappes forfaits. Un
certificat médical doit étre obtenudans la mesure du possibfe2 N& R Qdzy T2 NJ
abandon pour raison médiaal

Gestion des officiels techniques

Le jugearbitre doit :

3.5.6.

3.5.7.

3.5.8.

3.5.9.

3.5.10.

3.5.11.

3.5.12.

veiller au bierétre général des arbitres et juges de kgiout au long du tournoi et veiller a ce qu'ils
disposent desgrémentsnécessaires pour s'acquitter efficacement de leurs tachas ¢xemple
nourriture, eau,café, thé, etc.)

promouvoir le travail d'équipe et la camaraderie au sein du groupeffiesels techniques tout en
gardant une distance suffisante pour éviter la perception de favoritisme; etc.

sassurer que tous les officiels techniques respectent le code de conduite des officiels techniques

fournir des briefings quotidiens aux arbitrsi besoin. Les briefing®ident étre centrés sur les
retours d'informations génériques de la veille avec la communication de tous les ajustements
requis, transmettant tout changement aux procédures a adopter pour la journéeoars (par
exemple changeent d'entrée ou de ertie, changement du nombre deiges de ligne, etc.), et
laisser du temps pour les questions, les réponses et les commentaires des évaluateurs d'arbitres
s'ils sont présents

proposer des commentaires constructifs sur la performanoe drbitre, le cas échéant, sur la base
d'observations directes ou & la demande d'un arbitre, et en particulier

3.5.10.1. proposer un tel retour d'information rapidement aprés un match chaque fois qu'un
ajustement de la performance d'un arbitre est nécessaire afinle mettre @
conformité avec les attentes

3.5.10.2. offrir une telle rétroaction dans un cadmivé et loin des distractions

3.5.10.3. aasurea quesesinstructions sont bien comprises et, par la suite, obselaebitre pour
A0l 2a43dzNBNJ ljdz Sttt Sa az2yid adzi 9ASa

a Sdure que les affectations des arbitres et des juges de service sont faites de facon juste et
appropriée:

3.5.11.1. assurer la neutralité de l'arbitret du juge de service dans la mesure du possible

3.5.11.2. sila neutralité compléte de l'arbitre et du juge de service ne peut étre respectée, il faut
au minimum donner la priorité a la neutralité de l'arbitre et du jude service sur le
terrain télévist puis, si possiblea la neutralité des arbitres sur les auttesrains;

3.5.11.3. prendre note de tous les matchs avec une tension significative entre I'arbitre ou le juge
de service et les joueurs, et, si nécessaire, édtassigner cetrbitre ou ce juge de
servicea des matchs comportant le méme jouelarts les tours suivants

3.5.11.4. s@ssurer que tous les offals techniquesont un temps daeposraisonnableentre les
fonctions/rotations;

si présents, communiqueréquemment avec les évaluateurs des arbitresf@uet a mesure que
le tournoi progresse
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3.5.12.1. le jugearbitre doit solliciter les retours des évaluateurs d'arbitres sur |dqrerance de
chaque abitre pour guider és décisions concernant les affectations pour les phases
finales du tournoi

3.5.12.2. dans lamesure du possible, le juggbitre doit répondre aux requétes des évaluateurs
d'arbitres en ce qui a trait aux affectations des arbitres et des juges de service afin de
faciliter le processus d'examen/d'évaluatipn

3.5.12.3. le jugearbitre a autorité finale conamant toutes les affectations des officiels
techniques

3.5.13. rencontre les juges de ligne au fur et a mesure que le tournoi progresse, et en particulier

3.5.13.1. faire des commentaires sur lperformance des juges de ligme tous les ajustements
nécessaires par fiitermédiaire ducoordonnateur de juges de ligne

3.5.13.2. transmette les commentaires des arbitres et de I'équipe arbitrale au coordtsura
des juges de lignsur les juges de ligne les plus forts et les plus faibles afin qu'ils puissent
étre assignés de manieeppropriée das les phases finales du tournoi

3.5.13.3. si des juges de lignimternationaux sont présentsia@sure qu'ils sont utilisés pour les
matchs les plus compétitifs et sur les lignes les plugitif§ et en particulier lors des
matchs des derniérgshases du tournoi mettant en vedette des jouewsdux.

Gestion des joueurs et desonseillers

3.5.14. Le jugearbitre doit traiter toutes les plaintes des joueurs, desnseillerset des responsables
d'équipes avec fermeté et équité.

3.5.15. Si besoin, le jugerbitre doit prendre des décisions concernant la conformité tesuesd'un
joueur2 dz RQdzy .02y aSAftf SNJ

3.5.15.1. En cas d'incertitude, le juegbitre doit autoriser les vétements en questiat en
d2dzYSGGNB dzyS LIK2G2 t f QA yapied létoznd pofr & LI
examen.

3.5.15.2. Etreconscient dda différence d'éclairage entre le point de rassemblementaire de
jeu qui ped modifier les perceptions de la différenciation des couleurs entre les maillots.

3.5.15.3. Le jugearbitre doit prendre les décisions concernant les adversaires portant des
couleurs sensiblement différentes en tenant compte a la fois des maillots et des shorts
(ou similaire). Par exemple, les joueurs portant la méme couleur de maillot mais des
couleurs de shosd significativement différentes sont considérés habitlgg&remment

3.5.15.4. Le jugearbitre a la discrétiorde signaler ou non les tenu@®n conformes d'un joueur
2dz RQdzy aOBDYFEANAGENIA 2y &LIR2NIAGS. LI2dzNJ £ U |

3.5.16. En observant le j& le jugearbitre doit s'assurer que toute personne assise sur la chaise d'un
conseillersur l'aire de jeu respecte le code de conduite desseillersentraineurset éducateurs.

3.5.16.1. Le jugearbitre doit prendre des mesures immédiates si eonseillerdéplae le siege
désigné de sa position de sorte que la visibilité de toute publicité soit perturbée.

3.5.16.2. Si nécessaire, le jugebitre peut exclure un conseiller ou un responsable
d'équipe/officiel de l'aire de jepour une durée appropriée (par exemplgour la fn
d'un match, d'une session ou d'wu plusieurgours) selon la gravité de la récurrence
RS t QAYFNI OlGAzZ2yYy
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3.5.16.3. Le jugearbitre doit informerlQ A y & i A (i dzidd tBuge \diation &tdvé ¢ fagrante
du code de onduite desconseillers entraineurset éducateurs par le biais dwapport
du jugearbitre (ou par urrapport dincident, si nécessaire).

Echéancier

3.5.17.

Le jugearbitre doit approwerf Q S O K ¢ ctfa@rk d@\Ndurs suivants avant sa publication.

35.17.1. [ QS OK S jpud sufvand devraiétre publié le plus tot possible le jour précédent
(méme si l'identité de certains joueurs n'est pas connue au moment de la publication
initiale), mais il ne devrait pas étre publié avant que I'ordre des matths nécessaire
les affectatims par terrans, soient finalis&. Enregistrerdans le rapport du jugarbitre
f QK SdzNB S GK-SiHafEnteisahiest publi8 G SGSNRX FASNJ Ij dzS
accessible publiguement est le méme que celui entré dans le logiciel de gestion de la
compétition.

3.5.17.2. Lors de l'élaboratiordS f QS O KuSIendedainS dalliciter les contributions des
intervenants concernés (par exemple responsal@éd/énementdirecteur du tournoj
etc).

3.5.17.3. Les demandes de la télévision concernant I'ordre des matchs et les affestgiar
terrains devraient étre négociées, dans la mesure du possible, a condition qu'aucun
préjudice injustifié ne soit causé a un joueur.

3.5.17.4. Tout joueur a droit & un minimumedrepos entredeuxmatchs(cf. RGQ)y compris dans
les tournoigeunes tournoispar équipe jeunegournoisde Parabadminton, et phases
qualificatives d'autres tournois. Le jugebitre doit, cependanta Q S &rEepXiun
temps de repoplus long entre deux matshd'un joueur donné, et en particulier entre
les matchs d'un joueur danst méme tableau.

3.5.17.5. { Qdureg que les adversaires dans un match n'aient pas des temps de repos
disproportionnellement différents depuis leurs matchs précédents dans le tableau.

3.5.17.6. Dans la rasure du possible, pens@ organiser une alternance des tableaux dans un
intervallede temps donné afin de maximiser l'intérét des spectateurs et la présentation
générale.

3.5.17.7. Lecas échéant, lguge-arbitre doit concevoir ou vérifiet QS OK S| y OA Sl R S:
22dzNJ adzA @y SiG f QF LILINRBdAz@SNI F @ y i lj dzQA f

Phases finales du tournoi

3.5.18.

3.5.19.

3.5.20.

Le jugearbitre doit vérifier et communiquer aux autredficiels techniques s'ilg des changements
dans les procédures de sécurité/exigend&ccréditation etc., pour les demiinales et les finales
en raison de la présence de VIP.

Le jugearbitre doitapprouver tout reconfiguration de l'aire dey pour les demfinales et finales,
etc.

3.5.19.1. Lorsque le nombre de terrains est réduit, I'objectf whute reconfguration de l'aire de
jeu devrai étre de fournir la présentation la plus attrayante pour les spectateurs et la
télévision, et d'utiliser au mieux tout espace supplémentaire créé.

3.5.19.2. Communiquer tout changement dans les procédures d'entréele eorties aux arbitres
et aux juges de ligne, ainsi qu'a I'annonceur.

Un soin particulier doit étre pris lors de la détermination de I'ordegjeudes cemi-finales et des
finales. Le jugarbitre doit tenir compte des facteurs tels que les demandes de la télévision,
I'intérét des spectateurs, les considérations pour les joueurs dans plusieurs finales (temps de repos
et 9mples avant lePoubles masculins et féminins (en général) la parttipation des joueurs
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3.5.21.

3.5.22.

hotes. Demander l'avis de tous les intervenants concernés, en particulier sfgonsable
SOSYSYSyGASt RS iRt grésénisir daiité abligatién leishikkkitue @ $jui doit
étre respectée.

Lesdésignations des arbiteeet ces juges de service pour les definiales et les finales doivent étre
soigneusement considéesd et, aprés neutralitéglles doivent étre basgs sur des facteurs tels que

les performances observées tout au long du tournoi, le niveau d'expérienceprigsétences de
présentation et le travail d'équipe. Solliciter les commentaires des évaluateurs d'arbitres, s'ils sont
présents.

Le jugearbitre doit s'assurer auprés des organisateurs du tournoi du plan des cérémonies de

remise des prix et partiper auxcérémonies sur demandée jugek ND A G NB R2A G & Ql
joueurs participant aux cérémonies de remise des prix soient habillés de maniére appropriée et
j dzQAf & yQF LIRNISY G LI & a dzpar exBmplelidgeaay; exBepta lorg 6 €
de compétitions par équipe, raquetteq) QF 4 & dZNBNJ Ij dzS f Sa 22 dzSdzN&E |
de remise des prix ne soient pas accompagnés sur le podium par des membres de leur famille ot
RQIFdziNBa LISNA2YYSao®

Fn de la journée de compétition

3.5.23.

3.5.24.

3.5.25.

3.5.26.

A la fin dechague journée de compétition, le jugarbitre et le ou lesadjoints doivent débriefer
entre eux et avec d'autres intervenants, le cas échéantégample directeur du tournoi).

Se pocurer les quantités de volants utilisés durant la journée etyekants restantsa la fois du
fichier du logiciel du tournat du décompte réelpour L@ssurer qu'il reste une quantité suffisante
de la vitesse appropriée par rapport au nombre de matchs rdsta

{ @dure que le fichiedu logiciel du tournoést publié et qu'une copie de saearde est envoyée
L f QAyailA & deiéqupgdesjugesihlirds @18 fin de chaque journée de compétition

Enregistredans le rapport du jugarbitref Q ke 8elia fin de la journéde compétition

3.6. Blessures, maladies et incidents

3.6.1.

Le jugearbitre sera appelé sur le terrain par l'arbitre ou interviendra de sa propre initiative pour
traiter les cas de blessures, de maladies ou d'incidents, ainsi que les pesbige vitesse des
volants si nécessaire.

3.6.1.1. Lorsqu'il est appelé par I'arbitren cas de blessure ou de probléeme médical, le juge
arbitre et le médecin doivent immédiatemeng présenter sur le terrain. Le jugebitre
doit d'abord parler a l'abitre pour étre informé des fids pertinents et rappeler a
I'arbitre de chronométrer le retard di a la blessure.

3.6.1.2. Le réle du médecin du tournoi est d'examiner la blessure du joueur et de déterminer
rapidement s'il est médicalement conseillé au joueur de contirugruer. Cependant,
la décision, qui doit étre prise aussi vite que possible, reste au joueur. Le médecin peut
appliquer un secours rapide, comme un bandage sur une blessure de saignement ou un
spray, mais aucun traitement prenant du temps n'est autorisé&epté dans les arréts
de jeu réguliers et seulement si le médecin estime que le traitement peut étre complété
02dz LINBaljdzS0 | @ y[iS tYVS RISAOA YR LIStdaiA ysiENNED |- |
ALINI & 1jdzQdzy S &Sdzf S ¥ 2 A #énatdhexceyptép@igatuBimizhidr S y°
des sprays supplémentairesirant les intervalles prévus

3.6.1.3. Pour les match entre joueurs/paires d'une méme association dans les tournosade
niveau fédéral, le jugarbitre peut engager un abanddorfait d'un joueur conte son
gré sjdel'avis dumédecin,il n'est pas recommandé que le joueur continue a jouer.
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3.6.1.4.

3.6.1.5.

3.6.1.6.

3.6.1.7.

3.6.1.8.

3.6.1.9.

Le jugearbitre peut permettre sur le terrain aun maximum dedéu NA 2 yy Sa RQ
et de conseiller le joueur blessé et d'aider arkdtiction. En toute équité, le jugarbitre
doit accorder la méme considération au camp adverse.

Le jugearbitre doit résoudre la situation de blessure aussi rapidement que possible et
en quelgues minutesfin que le jeu puiss étre repris ou abandonné. Le jugsbitre

peut avoir besoin de signaler une disqualification potentielle si I'on soupgonne que le
joueur exploite la situation de blessure pour reprendre sa respirationsi le joueur
hésite a plusiurs reprises a décider de continuer ou d'abandonner le jeu.

Le jugearbitre doit s'assurer qu'il y a un service d'urgence disponible (ambulance et
hépital) et savoir comment mettre en place une assistance médicale immédiate. Les
responsables d'équipes dant étre tenus pleinement informés de toute assistance
médicale disponible.

Dans le cas d'une blessure grave, ou il ne fait aucun doute que le joueur ne peut pas
continuer, le processus régulier ne doit pas étre pris en compte et le médecin du tournoi
doit fournir les premiers soins nécessaires jusqu'a ce que le joueur puisse étre
transporté a I'hopital.

Le jugearbitre doit étre informé de toute action dekinésthérapie ou des installations
pour les kinésthérapeutes disponibles au tournoi einformer les responsables
d'équipes.

Etant donné que le médecin du tournoi n'est pdite pas autorisé a pratiquer la
médecine dans le pays h6te, un service médical local doit étre disponible en tout temps
pour réponde aux cas de maladie parmsl@ueurs et les officiels. Le jugebitre doit
transmettre les informations pertinentes aux responsables d'équipes.

3.6.2. Incidents et mauvaises conduites

Le jugearbitre saa appelé sur le terrain par thitre ou interviendra desa propre initiative en cas
de comportement flagrant ou autredsultant d'un carton rouge (régl&6.7) ou lorsque l'arbitre
aura besoin de son aidmur résoudre d'autres problémes.

3.6.2.1.

3.6.2.2.

3.6.2.3.

En arrivant sur le terrain, le juggbitre doit d'abord parler a I'arbitre (et si nécessaire
au juge deservice) pour recevoir des informations sur la situation, et s'adresser ensuite
aux joueurs. Dans le cas ou desoinfations provenant d'autres sources sont
nécessaires pour résoudre la situation, ce personnel &woé appelé sur le terrain, le
juge-arbitre restant normalement sur le terrain jusqu'a ce que la situasoit résolue.
Pendant que le jugerbitre est suile terrain ou a proximité de cehdi, le jeu estéputé
suspendu, a moins que le jugebitre n'informe I'arbitre et les joueurs autrement.

Si le jugearbitre décide de disqualifier un joueur, ce joueur est disqualifié pour tous les
tableaux du tournoigt, dans un tournoi par équipes, de tous les matchs futurs dudit
tournoi par équipeset un processus disciplinaire peut Erecommandé dans le rapport

du jugearbitre. Le partenaire deDoubles du joueur peut continuer dans d'autres
tableauxdu tournoi ¢f. RG(.

Le jugearbitre doit résoudre la situation le plus rapidement possible, expliquer
clairement sa décision, brievement et avec conviction a l'arbitre et aux joueurs, quitter
le terrain etle jeudoit reprendre le cas échéant. llendoitpasy avoird'autre discussion

ou appel.

3.6.3. Vitesse di volant

Le jugearbitre doit a tout moment, en observant le jeu, considérer si la vitesse du volant
sélectionnée avant le début du jeu semble étre correcte
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3.6.3.1. Lorsqu'il est appelé sur le terrain par l'arbitre parce que les deux parties souhaitent
changer la vitesse du volant, le jugebitre doit d'abord parler a l'arbitre pour ajouter
les commentaires de l'arbitre a ses propres observations avant de preadtécision
de changer de vitesseDes tests peuvent étre effectuépar les joueurs mais ne
fournissent souvent pas d'inforntian supplémentaire valable.

3.6.3.2. Lorsqgu'aucun volant de la bonne vitesse n'est disponible, casser la pointe des plumes
peut exceptionndement étre fait (de préférence par le juge de service ou une autre
personne neutre), mais seulement en derniecours pour continuer a jouer.

3.7. Apres le tournoi
3.7.1. Lejugearbitre est responsable de la surveillance continue du tournoi apreés la filedhier match.

3.7.2. Le jugearbitre doit prévoir suffisamment de temps avant de quitter l'aire de jeu poualiter et
AYTF2NNSNI RHYSYy (G tleQ kégultalisA el daitekcrytoust Ied2oRiiels @eShniques
restants, le comité d'organisation et lestees intervenans pour leurs contributions. Le juge
arbitre veillera ace qLe les tests delopage ecoreen cours apréda fin du jeu soient terminés et
a ce que des dispositions soient prises pour que les joueurs retatR leur hotel avant que le
juge-arbitre ne quitte legymnase

3.7.3. Le jugearbitre enverra immédiatment aprés le tourngit  f QA y & (G A (i dappo& sir les L2 N.
retraits, les cartons jaunes et rouges, qui pourront déclencher d'autres sanctions.

3.7.3.1. Le jugearbitre peut décider de ne pagalider un carton migar un arbitre si le juge
arbitre ou un adjoint a observé la situation ou le carton a été donné et décide que le
carton n'aurait pas dd étre mis

3.7.4. Le jugearbitre doit, au plus tarcting jours(trois jours pour les interclubg)prés & fin dutournoi,
envoyer le rapport djugeaNbd A G NB t f QA ¢réuiiligant tzinad2le staadaid Nipuk.d S

3.7.4.1. Le rapprt du juge-arbitre doit contenir tous les détails pertinents, mais se concentrer
sur ce qui était significatif pour ®urnoi et mettre en évidence les informations qui
peuvent étre pertinentes pour d'autres tournois dans le méme lieu ou par le méme
organisateir. Le rapport du jugarbitre doit également contenides remarques quant
au respect du cahier des charges et @Sy (1 dzSt £ S& Y2RATFTA O (A ;

3.7.4.2. Lorsde la rédaction du rapport, le jueggbitre doit consulter son (ses) adjo{gs}.
Cependant, la responsabilité de la livraisdens les délaiet du catenu du rapport
demeure la responsabilité du jugebitre.

3.8. Tournois par équipes

3.8.1. Un toumoi par équipes egi@gi par des réglements spécifiques émis lpaédérationou les ligues
décrivant les termes et conditions pour les inscriptions, la méthode de compétition, le tirage au
sort et d'autres caractéristiques peculieres des tournois par équipes. En l'absence de tels
réglements, leéglement particuliedu tournoi doit contenir ces termes et conditions.

3.8.1.1. Les tournois par équipes sont souvent joués sous forme de poules et des groupes, au
moins lors de la phaseitiale, et les réglements de la compétition générale de la
fédérationpour les poules et les groupes s'appliquent sauf indication contraire.

3.8.2. Lejugearbitre est responsable de s'assurer que les inscriptions des équipes et les nominations des
joueurs pour @rticiper au burnoi par équipes sont en accord avec les réglements des tournois par
équipes.

3.8.3. Lejugearbitre estresponsabler Q I LILINE dz@ S NJ ebéquip&fdeé la désSgWafion des Rtes
de sériedu tirage au sort (owuérifie le résultat du tiragewasort), et du calendrier global des matchs
du tournoi par équipes.
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3.8.4. Sauf si cela est stipulé dans les réglements, le-fugigre décidera du morant et de la méthode
de la nomination des équipes pour les matchs individuels au sein de I'équipenetuniquera la
décision aux responsables d'équipes lors de laidudes responsables d'équipes

3.8.5. Surlabase&bs nominations par équipes, le jugebitre décidera de I'ordre de jeu pour la rencontre
en suivant le processus prévu dans les reglementsaenois par équipes, si un tel processus est
décrit.

3.8.5.1. Lorsquée jugearbitre décide de I'ordre des matchs, dans la mesiduepossible
3.8.5.1.1.aucun joueur ne joue deux matsitonsécutifs et

3.8.5.1.2.les joueurs jouant a la fois éBmples et en Doubles masculin ou fénmin
jouent d'abord erSmples.

3.8.5.2. Une fois décidé, le jugarbitre communique l'ordre des matchsux équipes et aux
membres du comité diganisation responsable de la publication ultérieure.

3.8.6. Sauf stipulation contraire dans les réglements spécifiques des éminpar équipes, avant le
premier match d'urjoueur dans une rencontre, le juggbitre peut autoriser un remplacant po
un joueur qui, de l'avis du juegbitre, est atteint d'une maladie, blessure autre impondérable
inévitable a condition que le joeur ou la paire de remplacement soit moins biersskaéelon la
date de classement par équipe prévue par le réglerhgoe le joueur ou la paire a remplacer.

3.8.6.1. Toute paire non affectée par la substitution doit rester inchangée.

3.8.6.2. Un joueur substitué ne partigera pas a cette rencontre, mais pourra jouer de nouveau
lors d'une rencontre ultérieure dans le tournoi par équipes.

3.8.7. Le jugearbitre peut disqualifier a n'importe quelle étape d'un tournoi par équipes

i toute équipe qui manque de signaler son arrivée au moment stipulé
T toute équipe qui manque d'effectuer son programme requisi

T toute équipe qui n'a pas rempli ses obligations ou enfriEatrégles et reglements

4. CONSEILSHSERAUX SUR LE JUGRBITRAGE
4.1. Le rde du jugearbitre et les relations avec les autres intervenants
4.1.1. Le jugearbitre doit connaitre et comprendre les reglds badminton.

4.1.1.1. Le jugearbitre doit rester a jour en permanence sur le code d'éthique et les réglements
généraux de la fédératigheursdocuments annexes, en particulier le code de conduite
des officiels échniques et les autres commications officielles de la fédération

4.1.1.2. Le jugearbitre doit étre familiarisé avec les outils informatiques gkestion de tournoi
et leur fonctionnement.

4.1.2. Enayant autoritésur I'ensemble du tournoi, le juegbitre dirige, gére et motive les officiels
techniques.

4.1.2.1. Le jugearbitre doit établir des relations de travail constructives avec les jagbgres
adjoints, les évaluateurs des arbitres,le comité d'organisation, les responsables
d'équipes (représentant les joueurs) et tous les représergant membres du personnel
RS f QA y & Anbminiés @oyi le #old2oNIi A & S

4.1.2.2. Le jugearbitre, représentaniia FFBaPdoit donner I'exemple. Le jugarbitre doit étre
ponctuel et exiger la ponctualité des autres, s'habiller correctement et demander aux
autres officiels techniques@ Safre de méme.
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4.1.3. Le jugearbitre doit observer le jeu et, aprés consultation, s'il y a lieu, prendre toutes les mesures
nécessaires pows'assurer que le jeu est juste et correct.

4.1.3.1. Le jugearbitre peut déléguer des taches a d'autres officiels techniques. Cependant, la
délégation doit étre suivie et la sponsabilité finale incombe au jugebitre.

4.1.3.2. Une décision d'un jugerbitre adjoint seraconsidérée comme une décision du juge
arbitre. Il n'y a aucun appel d'une telle décision au jagsitre.

41.4. Le juget NDAGNBExZ Sy O22LISNIdA2y | @SSO &S Qz=MAGS
responsable des conditions dans lesquelles le tournooeEmnisé.

4.1.4.1. Le jugearbitre doit fournir aux joueurs de bonnes conditions de jeu en toute sécurité.

4.1.4.2. Le jugearbitre est reponsable de fournir a tous les officielschniques des conditions
qui leur permettront de remplir leurs fonctions de maniésiére et efficace.

4143, Lejugdt NDAGNB FARSNI €S O2YAGS R GXoumEtIgAal
meilleure présentation possible du toushaux spectateurs dans le gymnastea tous
les téléspectateurs. Le jugebitre travaillera en étroite collatwration avec le personnel
RS f QA y a G Adiréspdctary lesaiga@iondichn@ituelles de l@dération (par
exemple a la télévision et aux sponsors).

4.1.5. Le jugearbitre doit rester juste et calme en toutes circonstances et doit étre prét a pretwies
les décisions nécessaires.

4.15.1. Avant de prendre me décision importante, examinetoute réglementation ou
|égislation pertinente, réfléchiet, en cas d doute, consulteson(ses)juge(sjarbitre(s)
FR22Ay(doaosz f QAYy al Adhcizatior?efou arkdaldaiedrdadite, t S
selon le cas.

4.1.5.2. Quand une décision est prisie,communique clairement etaa@sure qu'elle est bien
comprise par les destinataires.

4.1.5.3. Siune erreur est commista@mettre, la corriger et présente ses excuses.
4.2. Traitement des questions et des plaintes
4.2.1. Lejugearbitre doit étre disponible et accessible, de sorte que les responsables d'équipes (au nom
des joueurs), les officiels techniques et les autres intervenants soient encouragés et se sentent &
l'aise de présenteteurs questions, commentaires ou réclamations. Cette approche facilitera et

améliorera généralement le processus de prise de décision dugjtite.

4.2.2. Quand un responsable d'équipe ou un joueur vient au jadstre pour demander une décision
sur un cas@ecifique, le jugerbitre doit:

4.2.2.1. écouter attentivement l'affaire et les arguments avangés

4.2.2.2. poser des questions pour clarifier complétement le probléme, en utilisant un interpréte
si nécessaire, et s'assurer que tous les faits sont bien compris

4.2.2.3. prendre le temps, si nécessaire, de réfléchir sur I'affaire, consulter toute Iégislation,
réglementation et autres sources d'information pertinentes

4.2.2.4. garder a I'esprit que la personne qui souléve I'affaire est un défenseur de son équipe ou
des joueurs

4.2.2.5. considéer lI'importance et l'urgence de la décision, décider de la priorité et si le juge
arbitre doit prendre la décision ou si elle doit étre référée ailleurs
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4226. O2YaARSNBNI aAr 1 02y asSljdzsSy0S RQdzyS RSO
inutile ;

4.2.2.7. prendre h décision dés que possible, mais seulement lofsut prétSdeifaire; et

4.2.2.8. communiquer la décision a la personne qui souléve l'affaire et a tous les autres que la
décision peut affecter directement ou indirectement.

4.2.3. Afin de minimiser l@urvenance de plaintes justifiées, le jugibitre doit anticiper et prévenir les
problemes potentiels et prendre des mesures préventives pour résoudre les problémes avant qu'ils
ne se matérialisent ou ne dégénérent.

4.2.4. Les plaintes insatisfaites et les problémes qui ne peuvent pas étre résolus au tournoi peuvent
indiquer la nécessité d'une révision desglesou réglements et doivent étre signalés a la
fédérationpar le biais du rappdrdu juge-arbitre ou autrement.

4.3. Anti-dopage et trucage de match

4.3.1. Le jugearbitre, ainsi que tous les autres officielschniques, doivent en toutesirconstances se
conformer au code d'éthique de la fédération, au code daduite des officiels ¢chniques et a
leurs documents connexes. En peulier, le jugearbitre a l'obligation de promouvoir les
dispositions relatives aux paris et aux résultatsrgchs irréguliers auprés des officieéshniques
travaillant sous son autorité et@bserver qu'ils respectent les dispositions des codes.

4.3.2. Ence qui concerne l'antidopage, le jugebitre a la responsabilité de

4.3.2.1. vérifier que le comité d'organisation fournit des conditions de travail adéquates pour le
contrdle antidopage;

4.3.2.2. faire savoir aux responsables d'équipes qu'un contréle antidopage &éatdou ciblé
peut avoir lieu pendant et aprés le tournoi

4.3.2.3. prendre connaissance des arrangements cbntréle antidopage que la fédération
aurait pu prendre avec l'organisation nationale antidopage concernée et aider les agents
nationaux antidopage a egater leur tachesi cela leur est demandéet

4.3.2.4. veiller a la santé et a la sécurité des joueurs et veiller a ce que iplégiprévale (par
exemple I'horaire de jeu peut, si nécessaire, étre modifié pour accueillir les joueurs
ayant été sélectionnés owamis a un contrdle antidopage).

4.3.3. En ce qui concerne les matchs truqués, le jagwtre a la responsabilité de

4.3.3.1. informer les responsables d'équipes des réglements et cemigsures de lé&&dération
en place concernant les joueurs qui ne font pas de leur mieux, en particulier les
dispositims pour l'observation des matshentre joueurs d'une mémenstitution
sportive;

4.3.3.2. observer de prés le jeu sur le terrain ainsi que ce qui peut se passer autour du tournoi,
y compris le public dans le gymnasen gardant a l'esprit que des matchs truqués
pourraient se produire et

4.3.3.3. prendre rapidement des mesures appropriées en castidacsuspecte et en informer
immédiatementla fédération
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4.4. Médias

4.4.1.

4.4.2.

4.4.3.

Les médias jouent un rble imparit dans la présentation de tous lesurnois et le jugearbitre

aide a fournir des conditions de travail adéquates aux journalistes, phgibgsaet personal de
télévision, sans compromettre la santé et la sécurité des joueurs, les conditions de travail des
officiels techniques ou les conditions de jeu.

Lejuge-arbitre doit étre au courant des directives spécifiques dél@dérationpour le personnel
des médas et aider a maintenir ces directives sur le terrain de jeu.

Lejugearbitre, au nom de tous lesfficiels techniques, aidera le personnel demmunication
fédéralea répondre aux questions techniques des médias liées au tournoi ou, en leur absence, a
répondre a ces questions.

5. INSTRUCTIONS AUX ARBITRES

5.1. Avant le matchc En dehors duterrain

[ QF NDAGNBE R2A

51.1.

5.1.2.

5.1.3.

5.1.4.

5.1.5.

obtenir la feuille de score

s'assurer qude nombre spécifié de juges de ligat le cas échéant, les préposés au terrain sont
présents;

Q1 & §uézidBnhlie des joueurs (le nom, le lettrage, les publicités, la couleur et le design) et
QSljdALISYSyid &2yid O2yF2N¥Sa | dabib;3t SYSyid 65t

~~ ax

QI & & dzsXeNphinesSortables deds les joueurs sont éteints

Q¢

a QI a qudzsSidlieurs sont alignés selon l'ordre des noms imprimés sur la feuille de score ou
selon les instructions du juegrbitre.

5.2.  Avant le matchg Qur le terrain

[ QF NDAGNBE R2A

5.2.1.

5.2.2.

effectuer le tirage au sort de maniére équitable abter les choix faits pales c6tés f agant
remporté ou perd (reégle6). Ces choix, une fois faits, sont définitifs

Prendre placelanst O K I rbitie$e plRsQdpidement posdibapres le tirage au sort, démarrer
le chronometre, puis

5.2.2.1. surveillerle temps de prise en compte du terrain. Sauf instruction contraire du-juge
arbitre, les deux minutes de préparation commencent lorsque l'arbitre s'assoit sur sa
chaise et se terming par 'annonce« Jouez» pour débuter le matctb [ QI NDH A G N
annoncer« Prét(e)sa jouer» pour signifier an joueurs dese préparer pour commencer
le matcha quatre-vingt-dix secondes des deux minutes de période degeacompte
du terrain sauf instructions différentes du jugebitre ;

5.2.2.2. lorsqu'ine feuilk de score est utilisée, noter0» pour chaquecoté et «S» pour le
serveur, et dans le cas d'un match Beubles, noter « R» pour le receveur

5.2.2.3. vérifier que tout system® Q | T Fdu ckre fanstionng et

5.2.2.4. vérifier que les chaisedes juges de lignet des conseillerssadent correctement
positionnées
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5.3. Gommencanent dumatch

5.3.1. Larbitre doit annoncer le match en utilisant I'annonce approprigelessouset indiquer en
tendant son bras droite puis agauche aumoment ou ces mots sont prononcés.

W, X, Y, Z étant les noms des joueurs et A, B, C, D étant les nopay/déguipesreprésentés.

Match en Smples

Compétitionindividuele

« Mesdames et Messieursa ma droite, X, A et a ma gauche, Y, B. X aarvice; zéro égalité
jouez».

Compétitionpar équipe

« Mesdames et Messieursa ma droite, A, représenté par Xet a ma gauche, B, représenté par
Y. A au service zéro égalité jouez».

Match enDoubles

Compétitionindividuele

« Mesdames et Messieursa ma droite W, Aet X, B; eta ma gauche, YGet Z,D. X au service sur
Y; zéro égalité& jouez».

(Si les partenaires deoublesreprésentent s mémes pays€quipes annoncer le nomul payste
f QSIjldeANBS f Ql yy2y O0S RSa yenwwawWeagd RSdzE 22 dzSdzN

Compétitionpar équipe

« Mesdames et Messieursa ma droite, A, représenté par W et et & ma gauche, B, représenté
par Y et Z. A au servigeX sur Y, zéro égalité jouez».

5.3.2. [ QI yeskIoliez» indique le commencemerdu match.

5.3.3. Appuyersur R A O&Jgu2» de la tablettede scorenumériqueimmédiatement avanRddnonce
«Jouez» ou, si une feuille decoreest utilisée, notel'heurede début di match sur la feuillavant
dQ I Y Y 2JoOe».

5.4. Pendant le match

[ QF NDAGNBE R2A

541. dziAf AASNI £ GSNNAY 2 AheExS désiehles AU bddrintoiNB a4 Sy (G S S

5.4.2. noter (sur la tablette ou la feuille) et ensuinnoncer le score. Toujours annoncer le score du
serveur en premie Lorsque le SRI est utilisghserve siun chalenge a été demandéavant
RQIyy2yOSNI S &a02NB

5.4.3. pendant le service, si un jugke service est désigné, regardaus particulierement le receveur.
[ QI ND A égénerimi$ndnierune faute deservice;

5.4.4. étre attentif al'affichage du soreet informer le jugearbitre en cas deysfonctionnement,

puj

5.4.5. leverla main droite awdessus déi I (s 0 S f 2 NA |j de§eatbitre estieBuieSyf @ S
terrain;

54.6. f 2 NA |j dz@elzi/un €chandg et le droit de continuer dervir (réglel10.3.2 et régle11.3.2,
annoncer« Service perdw suivi du score en faveundcotéprenant leservice

54.7. «Jouem»R2AG sdONB I yypy:0S LI NJ £ QF NDAGNB
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5.4.7.1. indiquer le commencement dumatch oudu set, pour continuer le jeu aprés un
intervalle aprésle changement delemtterrain, ou pour reprendre le jeu suite an
challenge ou aprés une interruptigret

5.4.7.2. pour demanderaux joueurs de reprendre le jeu.
548. «FautexR2A 0 sGNB yy2yO0S LI NJ f QF NouandNE f 2 NA& |j dz4

5.4.8.1. une faute @& senice(regle9.1) estannoncée par leuge de service sujyant laredld.1
[ QI Ndvikanrddter« Faute au service annoncéesuividet Q S E LieriulisantA 2 y
la terminologie appopriée (Annexe 4 sectiord) ;

5.4.8.2. une faute durant le service est annoncée par l'arbitre. L'arbitre doit annoncer la faut
de service ou la faute du receveur en utilis la terminologie approprié (Annexe 4
section4) ; ou

5.4.8.3. une faute se produitrelevant desregles13.2.1 13.2.2 (si évidentes),13.3.1 (pour
laquellef QF yy 2y O0S Si tS 353 (0613RYA3.3.4AB3.5sRubsi £ A 3
une clarificationest nécessairg@our les joueursu les spectateusf 2 NE& lj dzQ dzy S
fautes se produit

5.4.9. Durantchaque setlorsque le score le plus élevé atteint 11 points, (ou bien un adogg selon le
systeme de scoretilisé, comme décritlanslesAnnexe 2t Annexe 3, annoner « Service perdw
le cas échéant, suiviimmédiatement du scor étrrét de jeu».

5.4.10. Indépendammentdes applaudissements f S i $nehdile déttStrefcéhformea la régle
162180 RS0dziS t2NEI|jdzS t QSOKI y3IS a8 GSN¥YiAyS 2d

5.4.11. Audébut de chaquentervalle (réegle16.2.1), I'arbitre doit demander aux préposeés du terrain ou
aux juges de ligne d'essuyertégrain.

5.4.12. Lorsdesarréts de jewdurantles setsa40 secondeE £ QF NDAGNBE R2A0G | yy2y(

«TerrainX [N°du terraiff (3 A LJ dz& R Qdzy), 20seddidiesh y Said dziAt Aas
WSLISGSNI f Qlyy2y OSo
5.4.13. Lors detous cesarréts de jeureégle16.2.1), chaque c6té peut étre rejoint sur le terrgoar deux
conseillers accréditésau plush Lfa R2AGSYy(d 1jdzA GG SN € S«26 S NN
secondes».
5.4.14. t 2 dzNJ NXB LINB y R iNtBrvalle $épées ldmscord, Buli dedugr».
5.4.15. Silegdeux cotése veulent papénéficierR Sintén@lleconformément aa réglel6.2 le setoule
match se poursuisansintervalle, excepté si les intervalles sont rendus obligatomar le juge
arbitre.

5.5. Prolongation du set

5.5.1. Lorsqude c6téqui méne atteintle score de20 points, dans chaque set, annongdPoint de set»
ou « Point de match», selonle cas.

5.5.2. Siun cotétteint le score d&29 points, dans chaque set et pour chagqd¢é, annoncer Point de
set» ou « Point de match», selonle cas.

5.5.3. Les annonces Point de set» et « Point de match» dans lesnstructions5.5.1et 5.5.2doivent
toujourssuivre immédiatemente score du serveur et précéder le score du receveur.
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5.6. Fin de chaque set

5.6.1.

5.6.2.

5.6.3.

5.6.4.

5.6.5.

5.6.6.

5.6.7.

5.6.8.

5.6.9.

5.6.10.

5.6.11.

5.6.12.

« Set» doit toujours étre immédiatement annoncprésque le dernier échange de chaque set

été décidé,quels que soient les applaudissemenexcepté si un challenge est demandé (se
conformer aux annonces des instructidh8.5suivispar5.8.7.1, 5.8.8.10u5.8.9.32 2dz aA f ¢
OKIFy3S fI RSOA&aAZ2Y Rdz 2dz3S RS 6.8%yvbdeoSets). O2 Y
Cette annonce constitue le début deritervalleautorisé paré reglel6.2.2

Apres la fin du premier set, annoncer

« Premier set remportéar X [Nom(s) du (des) joueur(s), ow gpayste I'équipe (dans umournoi
par équipe), X [Scorg ».

Aprés la fin dueuxiéme set, annoncer

« Deuxiéme set remporté paiX [Nom(s) du (des) joueur(s), alu paystle I'équipe (dans un
tournoi par équipe)] X [Score]; Un set égalité».

A la fin de chaque setQIl Nb A (délEnd&&ux piéposés auerrain ou aux jges deligne
dessuyer le terrainl yS T2 A & I deBondé BletNbt & inNgdn annoncegl juge de
ASNIAOSIT f 2NAI dzQA f sedeves af marchelzyouylRcEr alR@rirdEgNRIE R 2
sous le filet, le panneau indiquahtQ A v (i § & ahnkedu 8st fournvoir également instruction

7.9).

Siunset conclut le matchaprés que les joueurs aieserré la main déeurs adversaireslef QI Nb A
etdujuge de servicd, Q| NibithatinbidBe :

« Match remporté parX [Nom(s) du (des) joueur(s), au payste I'équipe (dans urtournoi par
équipe)],X [Scoresp.

Lors desntervalles entre chaqueet, 2100 secondesannoncer:

« TerrainX [N° du terraif} (siLJ dzd R Qdzy G $208dconges.Sa il dziAft A&asSo
WSLISGSNI f QI yy2yO0So

Lors asintervalles(regle16.2.2, aprés que les joueurs aient changé de déenfain, chaquecété
peut étre rejointpar deuxconseillers accréditésau plus.lls doivent quitter le terrainlorsque
f QF ND A (i NBO seéoyidéy O S

Pour commencer le second set, annoncer

« Second set zéro égalité jouez».

[ 2 NAyjadmtroisiéme set, annoncer

« Dernier set; zéro égalité jouez».

Dans le troisieme set, ou dans un match en un set, lorsque le score lél@hdsatteint 11 points
(ou le score approprié pour les matchs joués en utilisant d'autres systémes de score, comme
AY RA |j dz&nndxé 3 aQ I {ND JaiinbiderdeRs@ofe $uiviimmédiatement parArrét de jeu;
changez de demterrain » ou « Service perdw, le score puix Arrét de jeu; changez de demi
terrain ».

Au cours de cet intervalle et apres que les joueurs aient changé detdeain, chaque coteut
étre rejoint sur le terrain par deux conseillers accrédit#s plus. lls doivent quitter le terrain

f 2NElj dz8  Ql«eBskddn®s. | Yy 2y OS

Pour reprendre le jeu apres l'intervalle, répétez le score suiw dtmiez».
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5.7. Aprés le match

5.7.1.

5.7.2.

AlafinduYl G OKZ f QI NDAGNB R2A {lagugéédd Ndlui el quanitBdeR S
volants utiliséssur la feuille de score, si utilisée.

Si des incidentsurvenussur le terrainsont a signalepar lejuge-arbitre aprés le tournd £ QI NI J
doit immédiatementapporter au jugearbitre la feuille de score imprimée ou complétée des notes
relatives aux incidents signalésf. Annexe 4 section7, pour exempla), si nécessaireCertains
incidentstels quedes tenues non conforneecorrigées par les jougrs ou les conseillersune

0f SaadaNBE yQSyiaNrnylyd LI & RQIFIGFYR2Y 2dz dzy S 3
duterrain oude sesabords yS ySOSaaAlGSyd LlabireRQs G NB NI LIL

5.8. Annonces ddignes

5.8.1.

5.8.2.

5.8.3.

5.8.4.

5.8.5.

L'arbitre doit toujours regarder le(s) juge(s) de ligne lorsque le va@tatrit prés d'une ligne, et
toujours lorsque le volant tombe en dehors, geeljue soit la distanceLes juges de lignesort
entierementresponsablesle keursdécisiors a I'excepton desinstructions5.8.2, 5.8.3et 5.8.4

{ A2 RBS f QO IPMBRASKE NE SR Oy [Rd2 dziju§e dblligneeRireyidntoeffebtidé dzy
dzy S I yy2y 0S Ay O2miBiakinénmnndner ND A G NB R2A

5.8.2.1. «Correction, IN», si le volanest«in»; ou
5.8.2.2. «Correction, OU®, si le volanest« out ».

Enf U 6aSyO0OS RUdzy 2dz3S RS fA3IySTI 2dz 6ASy air f
doit immédiatement annoncer

5.8.3.1. «Out» lorsque le volant atterrit en dehors ddimites du terrairpuisannonceensuite
le scoreou « Service perdw et le sore; ou

5.8.3.2. le scoreou « Service perdw et le score si le volant territ dansles limites du terrain
ou

583.3. «Llet»suividuscorE f 2NEIjdzS f QFNDAGNBE yQSaid LI &
décision excepté sun Systeme de Révisidnstantanée(SRIest opérationnelauquel
cast Q| Ndbitatinddger« Non jugé» et demanderune décisiorpar le SRI but en
levant la main gauche agdessus de sa téte.

5.8.3.3.1. Commeindigéparf S { wL X f QI N&®INx*oNEOURZsaldn le tag)y 2 Y
le score ou« service perdu suivi par le score et ensuiteJouez».

5.8.3.3.2. Sile SRIindiqueRas de décision = f QI ND A (i &bt» Rigi patile skoyey 2 v
et ensuite« Jouez».

58333.{A fI RSOA&AZ2Y Rdz {wL YS&kSe®mw pardz a
f QFryy2yO0S | LILINRELINASS GBYHBBNBGY Sy i | d

[2 NB || &3Qtdme de Révision Instantan&ea & Sy aSNBAOSTI &aA f Qlyy
(instructions8.3et8.4,2dz £ S OKIy3aSYSyid RS f Ql y582¢683 LI N
est ontesté par un joueur (réglé7.5.2et Annexe §,f QF ND A (i NB que £ joleudispdsed & dz
encoreR Q dillengeLe joueur doit annoncer clairementChallenges . QI Kb faié S S (
signal cla en levant la mainTout challenge doit étrdemandépar le joueuimmeédiatementaprés

quele joueurait observél QI yy 2y OS R Sugé de lighgsiiuni jdgB deigire nodifie son
Fyy2y 08 AYAGAFES 2dz AA £ QFNDAGNB OKFy3s fI
joueurs et autoriser un challenge immédiatement apres.

{A S 22dzSdz2NJ RA&LR &S SyO2NB 8QHzyf OKND A $NE SF

«[Nom du joueur qui demande le challerjgghallenge(que ce soit un match de Simples ou de
52dz0 f Sa o ZINduQUTEeoR Ig @ towd en levant la main gauche alessus de sa téte.
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SilejoueurRA 8 L1224 S SyrO2iNSy FRQdRNT YK dzy G2 dzNYy 2A LI NJ ¢
«wb2Y RS f QS| dzk LIS |j]dpalleid&t YR HyyRyERofl GhETseténliefcdsitota S
en levant la main gauche alessus de sa téte.

5.8.6. LeSystéme de Révision Instantaréaminela décisiornA Y AG A € S SG Ay RAIl dzS t
challengepar « IN», « OUT» ou « PAS DEETISION.

587. sileOKI ffSy3aS Said NBdzaaiAz fQFNBAGNB |yy2yO0S

« Correction, IN» ou « Correction, OU [selon le cas approprié], le score aBervice perdw,
le cas échéant, suivi du scorexelouez».

5.8.7.1. Siwn challenge estéussiet metfin au set, I'arbitre doit annoncer Correction IN» ou
« Correction OUD selon le cas«Set» & dzA @A RS prapliéy yhasye®S |
instructions5.6.2 5.6.30u5.6.5

588. aA S OKIFIffSy3aS Sad LISNRdzZ f QFNDAGNE Iyy2yO!

« Challenge perdw, «[un ou aucun selon le calschallenge restant, le score ou« Service
perdu» suivi par le scorde cas échéanpuis« Jouez».

5.8.8.1. Siunchallenge est perdu ehet fin au set, I'arbitre doit annoncer Challenge perduw,
«Set»a dzA A RS f QF yy 2y OSuctionsE. BB BIBdUSEE Rl y &

5.8.9. Si leSystétme de Révision Instantanéelique « PAS DE BTISION, A f & Q- @&t si R Qd:

fQlyy2y0S &N»p& NFeD sindStouts adire décision initiale doit &tre maintenue.
L@rbitre doit annoncer.

5.8.9.1. «Let»mais seulemeni A f QI y Yy 2t5it@ Son jugl ;iolk | £ S

5.8.9.2. Soitle score, soik Service perdu» suivi du scordge cas échéant, puisJouez» (lorsque
la décision initiale @ntestée est maintenue)

5.8.9.3. «Set»a dzA @A LI NJ f Qe ¢bs/imsyuctiSnssl6.2I5. NIl NS Gorsque &
décision initiale ontestée est maintenue, mettant fin au get

5.9. Stuations spécifiques durant le match

5.9.1. L'arbitre doitsurveiller attentivement les @nements suivants et les tr&it conformément aux
instructions:

5.9.1.1. un joueur qui ébappe une raquette dans le de#t@rrain adverse ou qui gise sous le
fletetquiz RS f QI O fad obsr&tioh a WiddhitAciainddent son adversaire,
sera fauté respectivement selon les regle.4.20u 13.4.3;
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59.12. uy @2ttt yd FNNAGFYyGd RQdzy GSNNIAY | R2FOSy
comme occasionnantun « Let». Un« Let» ne doit pas étre annoncé dans de telles
circonstancesi, RS @04 RS St P tpgé jeNgliBistit les joueurs

5.9.1.3. un joueur qui crie a un partenaire sur le point de frapper le volant ne doit pas
nécessairement étre considéré comme une distractiéfibérée pour ses adversaires

5.9.1.4. un joueur qui annonce faute», etc.t.  f QI RIGBNNE Fed®ZBh cop ou apreés
j dzS f QI &tgoS8éNdoit dtrblBonsidéré comme une distraction délibé(éegle
13.4.5;

5.9.1.5. unjoueur tentintd'influencer ou d'intimider le juge de service ou un juge de ligoges
j dzSt ljdzS F2NXS 1ljdzS OS a2AGX RS YIYyASNE |
conduiteest inacceptable, la regles.7 étant appliquéesi nécessaire

5.9.1.6. un joueur jetant de la sueur ou contamamt autrement le terrain et sesabords
immédiatsdoit étre rappeléqu'une telle conduite est inacceptable, la rédle.7 étant
appliquée si nécessaireet

5.9.1.7. aprésun échangejl doit étre rappelé aun joueur célébrantle maniére excessive ou
offensante(par exemple, lever le poingu crier en direction de l'adversaireu crier
excessivementenlever le maillot qu'une conduite antisportive ebffensante est
inacceptablgreglesl6.6.3et 16.6.9, la réglel6.7 étant appliquée si nécessaire.

5.10. Joueurs quittant le terrain

5.10.1.

5.10.2.

5.10.3.

5.10.4.

[ QF ND A (adéler qu2 Fesijoudurs ne quittent pas le terrain sans la peionisie I'arbitre
(régle16.5.2 excepté pendanlesintervallesdécrits danda reglel6.2 ou que, ce faisant, ils ne
retardent pas le jeu. Un changement de raquette a cétéatltain pendant un échange est permis.

Lt R2A0G sGNB NI LIWISES t (2dzi 22 dzSuigeNJouF duitiar fe T ]
terrain (réglel6.5.2, la réglel6.7étant appliquée si nécessaire.

t SYRryG S aSix ar tF O2yliAydzidS Rdz 2Saz yQS:
510.3.1.sSdztf SYSy i &4QS&aard SNI NI LIARSYSyi

5.10.3.2. & QS & & dz& S NHiSétiorRBA NX FIND AT NB @

Si le terrain doit étre essuyé, les joueurs doivent indiquer aux préposés du terrain ou le nettoyage

est nécessaire. Les joueurs retournent sur le terrain dés que l'essuyat@rasié et avant que
les préposésu terrain ne quitent leterrain.

5.11. Retards et suspension

5.11.1.

5.11.2.

5.11.3.

5114.

[ QF ND AL NBE 3BREMEINI [ dzS f S&a 22dzSdzNBE y S Oledfi@dhey G |
16.4). Toute marche inutile autar du terrain entre les échangeet le test de raquettesde
remplacementsur le terrain doivent étre empéchés, st nécessaire, la regles. 7 doit étre appliquée.

Le jeu peut étre suspendu parlejdgeNd A i NB 2dz £ QF NDAGNBE air OStl S3
conditions de jeu.

g, pendant un match, unterraig dz 8 S& SYJANRYa AYYSRAIFI ¥ Q&¥ii
praticabletemporairement. £ QI NB A (i NB -dforé (Du le-jugiadSiie Sehtlinteréeni gudiE S
terrain) et le jeu esh dza LISy Rdz 2ldrrtjinzRses eqvionsjnitzBdiats soient & nouveau adaptés
au jeu.

Lorsque le jeu est suspendu, I'arbitre doit annoncer

«Le jeu est suspendwul et noter « S» sur h tablette ou la feuille de scarke cas échéant.
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5.11.5. Lorsque le jeu reprend aprés la seggion, l'arbitre doit noter la durée de la suspension et
s'assurer que les joueurs sont du bon cété du terrain et dans les bonnes zones de service, pui
annoncer« Etesvous prét? » suivi du score ek Jouez».

5.12. Les conseils de I'extérieur du terrain

5.12.1. Lesconseilsne sont pas autorisea partir du moment ou les joueunt pris position pour servir
et recevoir le service suivardt lorsque le volant est en jeu

5.12.2. Les conseillers doivent étre assis sur les sieges qui leur sont réservés et ne doiventgrais se t
debouta c6té du terrain pendant le match, sauf pendant les intervalles autorisés (édfe Si
un conseiller souhaite se déplacer suruiadB G SNNI Ay > Af R2A0G S FI
jeu (Code de conduite des conseillers, eftears et éducateurs).

5.12.3. Les conseillers ne sont pas autorisés a déplacer leurs chaises de la position assignée sans
permission du jugarbitre et, en particulier, 'arbitre doit sk & & dzZNBE NJ |j dzQ | dzOty 2«
visibilité des panneauxpublicitaires n@st perturbée par le déplacemente la taise d dzy
conseiller

5.12.4. Aucun conseiller néloit distraire ou perturber le jeu

5.12.5. Les conseillers néoivent en aucune maniére tenter de communiquer avec les joueurs, les
O2yaSAftftSNES fQSljdzALIS RQ2FFAOAStE A | ROSNRSAX

5.12.6. Lors du match, les conseillers ne doivent utiliser aucun moyen électronique a quelque fin que ce
Soit.

5127. { A RS f ONBZat RS26ad BA( & 2 RIBRANNRS 2 @Slj dzR LIS | |
conseiller un « Let» doit étre annoncérégle 14.2.5. Le jugearbitre doit étreimmédiatement
appelési un tel incident se répéte

5.12.8. Les conseilleraux abordsiu terraindoivent étre habillés de maniére appropriée conformément
aux instructions du jugarbitre (Réglementenuesvestimentaires et publicités).

5.13. Changement de volant

5.13.1. Le changement de volant pendant un match doit étre équitable. L'arbitre doit décider si le volant
doit étre changé.

5.13.2. Un volant dont la vitesse ou les plumes ont été délibérément modifiées doit étre cleateyécgle
16.7doit étre appliquée, le cas échéant.

5.13.3. Le jugearbitre est le seul jugé décider de la vitesse des volants a utiliser. Si les déiés c
souhaitent changer la vitesse du volant, le jwgbitre doit étre appelé immédiatement.

5.14. Blessure oprobléeme médicabendant un match

5141. / S (@ LIS RQAy Ok RBodiscerReini et tooli'&Niiitire doN@ssdaiier de déterminer
la gravité du pobléme le plus rapidement possible et appeler le jageitre sur le terrain si
nécessaire. Le jugarbitre décidera si le médecin du tournoi ouiquue ce soitd'autre est requis
sur leterrain (instruction3.6). Le médecin du tournoi doit examiner le joueurf@f®ormer de la
gravité de la blessure ou du probléme médical. Aucun traitement entrainant un retard injustifié ne
doit étre administré sr le terrain.Le médecin du tournoi peut étre appgbéur appliquer le spray
dzy S aSdzZ S F2AiAa LI NkcHEpnd doNinistrarNgs sira@sisyippléfieritaids
durant les intervalles prévuk'arbitrenoterale délai causé par la blessure.

5142. En¢ & RS arA3IySYSyidsz €S CeSSdy diS2 At(S sall NiBHe/BEMISH YNIR ¢
soit convenablement paggou que lejugds ND A GNBE Sy. F A &S £ QF ND A G NX
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5143. { A dzy 22dzSdzNJ a4l LILINE OKS RS f Ul NB A (G NB sSuie o$ E LIN
d'une maladie, I'arltre doit demander au joueut Abandonnezvous?» et QA Q BagbiFerddiy S
faire I'annonce appropriéedhnexe 4clauseb.6).

5.14.3.1. Sil'arbitre n'est pas certain de la légitimité de la blessure ou de la maladie du,jbwiit
appeler le jugearbitre sur leterrain.

5.15. Téléphone portable

5.15.1. Letéléphone portable d'un joueuqui sonne sur le terrain ou dans son environnemaninédiat,
pendant un matchest considéré comme une infractionareglel6.6.4et est sanctionné comme
il convient ervertu de la reglel6.7.

5.16. Match arrété par le jugearbitre

5.16.1. Lorsque le jugarbitre vient sur le terrain pendant un matthdz O 2 dzNJBde Ru@lifinAtionie2 dzNJ
informe I'arbitre qu'unjoueur doit étre pranu au tableaiprincipal, I'arbitre doit annoncer

5.16.1.1. « Match arrété par le jugearbitre ¢ X [nom du (des)queur(s) promu(s) au tableau
principal» ; et

5.16.1.2. « X [nom du (des) joueur}$ accédédnt) au tour suivant/tableau principal (selon le
cas)».

5.17. Mauvaise conduite

5.17.1. L'arbitre doit s'assurer que la conduite des joueurs sur le terrain est honoraldenéorme a
f QS apbdtf N dute infraction aux articles2.2 43.2.3 et3.2.6 43.2.15 du Code de conduite des
joueurs est considérée comme une infraction a la rdgies.4

5.17.2. Enregistrer et informer I§uge-arbitre de tout incidentlié & unemauvaise conduitainsi queles
mesures prises.

5.17.3. Lorsque l'arbitre doit sanctionner une infraction aux regl&2 16.4.1 16.5.2 ou 16.6 en
administrant un avertissemergour mauvaise conduitau cétéen infracton (réglel6.7.1.), il
doit annoncer Venez ick au joueur contrevenanét annoncer:

« X [Nom du joueur] avertissement pour mauvaiseonduite», suivi par la justification de
mauvaise conduiteAnnexe 4 sectionb).

90 Sy YsYS (SYLBAZ f QabrdéSsisitieNsd tétendedeBt uh dartolYjauke/ R NE

517.31.[ QF NDAGNB R2A0 dzii A f A(AnBeXd 4fséctionBHPEN Expliguer2 3 A ¢
spécifiqguementa mauvaise conduite.

5.17.4. Lorsque l'arbitre doits I Y O G A 2 y y S Nd c&&eazyfraction(rédii16.7.1.20u 16.7.1.3, il
doit annoncer.

Mise & jour. 20 mai 2022 44



Regles officielles du badminton

5.17.5.

5.17.6.

5.17.7.

5.17.8.

«Venez ick aujoueur contrevenant et annoncer

«X [Nom du joueur] faute pour mauvaise conduite & dzZA A RS f &ifield 14 O
mauvaise coduite (Annexe 4 sectionb).

Bf YsYS G(SYLAZI f Ql Nbahdedsits dé sa @@n ténant oA lcartgh raQ&l2 A G
[ QF NBAGNB R2AG A YY Sdvoltre sSurSetSryini potelluLS§rifisrNI £ S 2 dz3 ¢

517.41.[ QF NDAGNB R2AG dzi A€ A &S Néxpliguer sp&ifigdemgrdad 2 3 A
mauvaise condté (Annexe 4 sectionb).

Lorsque le jugarbitre décide de disqualifier le joueur ou la paire en infraction, un carton noir est
R2YYS t fQFNDAGNB® [QINDAGNBE R2AG f2NRAR | yy:

«Venez ick au joueur contrevaant ou a la pairesuivi par

«X [Nom du/des joueur(s)] disqualifié(s) pour mauvaise comdte » & dzA A RS QS
spécifique a la mauvaise condu{&nnese 4, sectionb).

Bf YsYS G(SvyLlaz f Ql NauddsdBde tasta@eStentarit unédrtdnyisr. RNR A (0 S

51751.[ QF NDAGNB R2AG dzi Af A &S Néxpliguer sp&ifigdemgrllat 2 3 A
mauvaise condite (Annexe 4 sectionb).

5.17.5.2. L@rbitre doit également annoncesr Match remporté parX [Nom du (des) joueur(s), ou
pays/équipe (lans un tournoi par équipe)X [Scores] ».

Une mauvaise conduite qui se produit pendantitggrvalles(regle16.2), est traitte comme une
mauvaise conduite pendant le jeGellecidoit étre traitée conformément auxnstructions5.17.3
5.17.40u5.17.5immédiatement lorsque la mavaise conduite est constatée.

En cas de mauvaise conduite durant un intervalle ou un joueur a été averti conformément a la
régle16.7.1.5 | LINBa f QAYGSNBIfES f QFNDAGNE R2AG |y

5.17.7.1. «11¢ X [score]» puis« Jouez»6 | LINB & f QAy i Sodt S £ wmm L
5.17.7.2. «X & £t égalité jouez» (aprés lesntervalles entre les sets).

En cas de mauvaise conduite pendant un intervalle ou un joueur a étédauténanquementaux
régles16.7.1.20u16.7.1.3 LINB a f ®@akbjfré d®iNgdnoncerS =
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5.17.8.1. «11¢ X [score]» « X [nom du joueut, fauté » suivi par« Service perdw, selon le cas
«X [nouveau scorep et«Jouez» 6 | LINB A f QAYy G SowdFttS £ wmm

5.17.8.2. «X & $éio égalitéT [nom du joueur] fauté » suivi par« Service perdw, selon le
cas « X [nouveau scorep et « Jouez» (apres les intervalles entre les sets).

5.17.9. Sile joueulpaire est disqualifi@oendant un intervallgar le jugearbitre, ne pas attendre la fin de
f QAYUSNDIFEtST YIA&: yy2yOSNI AYYSRAFGSYSy

«X [Nom dues) joueur(s)], disqualifi§s) pour mauvaise conduite & dzA @A LI NJ f QI
instructions5.17.5.1et 5.17.5.2

5.17.10.Une mauvaise conduite avaftS Y I 4§ OK ljdzA &S LINE R dzA Joued dait) f Q
annoncé au début du match, doit étteaitée conformément aux instructions.17.3 5.17.40u
5175 Tou O NJi 2 y aR@&uyhg ifcidghe® sur le score du match maéstipris en compte si
RQlI dziNBa AYyFNI OGAz2ya &361LINMPRdzA&aSYyd f 2NBR Rdz
5.17.11.Une mauvaise conduitaprés le matchqui se produit & dzNJ € QI AdbiSétreRtfitéee S dz

conformément auxinstructions5.17.3 5.17.40u 5.17.5 et signaléeimmédiatement au juge
arbitre.

6.  CONSEILS GENERAAXXARBITES
Cette section donne des instructiogénérdes a suivrearles arbitres

6.1. Connaitre et comprendre les régles du badmintines instructionsPorte une attention particuliere aux
changements récents.

6.2. Faire les annonces rapidement et avec autorité, mais, si une erreur est corbafieecttre, s'excuser efa
corrige.

6.3. Change votre décisionsi votre juge de service vousrdormé rapidement et de magre convaincantdk Q dzy” S
erreur (par exemplgd dzNJ dzy' S Y I dz@F A4S DDA EA RNDINQ &? dSKINEt a7 FS R
juge de ligne, une erreur de scare)

6.4. Appele le jugearbitre sur le terrainorsqu'un probléme suiient pour lequelvous nétes pas certain de
pouvoirle gérerseul.

6.5. Ecoutez votre juge de service quand il vous déliveeinformationimportante. Ensemble, vous formez une
équipe.

6.6. Toutes les annonces et les annonces de sawiwent étre faitesdistinctement et assez fonpour étre
clairement entendespar les joueurs et les spectateurs.

6.7. Dans les annonces impliquant les noms des partenairaodbles, conformément aux instructions.6.2,
5.6.35.6.55.16.1.15.16.1.25.17.55.17.5.25.17.9 annoncek et » entre les noms des partenase

68. [ 2NAIj dzQAf & | dzy tR23dzGG52 ARNJ yaaA  @H2yliSNBA ySTANINDRGAS2eypas| dzE
annonce « Faute» et laisselle jeu se poursuivre.

6.9. Ne jamais demander aux spectateursailaissemfluencer par eux ou leurs remarques.

6.10. Motiver les autres officiels techniques (par exem@femaintenant un contact visuel avec le juge de service
et en acquiescantliscrétementauxdécisions des juges de ligne) et établieNB f | { A 2 veRed)S |j dzA

6.11. Porter latenuefédéraleappropriéeen respectant le réeglement sur lésnuespour les arbitresdans le cas
ou la tenue ne serapas fourne par les organisateuidu tournoi

6.12. Respectele code de conduite des officiels techniques.
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7. INSTRUCTIONS AUX JUGESHPYICE
7.1. Lejugedeservide 2 A (i asOrludeZiBigerbdkke prés du poteen face dd'arbitre.
7.2. Lejuge de service est responsable de jugersseeur exécute correctement g&rvice (egle9.1.2a29.1.9.

S\ 0S8 y QS ainontdr«Fautb»Sass€xlfait et utiliser le geste deaain agré& pour indiquer la
nature de la faute.

Pl

7.3. L'arbitre doit utilisera terminologiestandard(Annexe 4 sectiond) pour@l t ARSNJ f QI yy 2y OS
expliquer laraison spécifique de faute de service.

7.4. Les gestes agréés pour signdémfautes de servicesont:

Regle.1.3et9.1.4

Le serveur et le receveur doivent se placer dans les zones de sengoaalEment opposées sans toucher les
ligneslesdélimitant. Une partie quelconque des deux pieds du serveur et du receveur doit rester en contact avec
la surface du terrain, dans une position stationnaide, commencementdu service (régled.2) jusqu'ason
exécution(regle9.3).

Régle9.1.5

Le point de contact initial dealraquette du serveur doétre la base du volant
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Regle9.1.6

Le volant en entier doit étre en dessous tid5meétre de la surface du terrainu moment ou il est frappé paa |
raquettedu serveur.

Régle9.1.7

Le mouvement de la raquette du serveur doit étre continu vers l'avant du commencement du servic® @ggle
jusqu'a son exécution (regie3).

Régle9.1.8

En essayant de servir, le serveur ne doit pas manquer le volant
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7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.4.1. Pour les régles alternatives de servicgnnexe 3:

Régle9.1.6remplacé par:

a) le volant en entier doit étre en dessous de la taille du serveur au moment ou il est frappé par
la raquette du serveur. La taille est considérée comme une ligne imaginaoaraiu corps,
au méme niveau que la partie la plus basse de la derniére c6te du serveur

b) Latige et la téte de la raquette du serveur, au moment ou le volant est frappé, doivent étre
inclinées vers le bas.

Le juge de servicaune fois désigh R2 A i I SNBNJ (2dzi OKlaft@i@RSy i QRSD ¥
Y2AYya 1ljdzS RQlIdziNBa RAadALRaAlGAZYya yS azaéofdQlSya dail
j dzQdzy' S ljdzl yGAGS ndulgEstdisponiylditéut afbSg dddd OK (BT A Y rBR@s JA
pendant le jeu.

L'arbitre peut faire en sorte que le juge de service exécutdategionssupplémentaires telles que vérifier

que les poteaux se trouvent sies lignes latéralede Doubles (réede 1.5), confirmer que les appareils de
mesure dehauteur deservice sont ermplaceet au bon niveauy vérifier lahauteur du filet si ela est jugé
nécSaal ANB 2dz 2dzZ3SNJ £ fA3IyS 1 LI dza LINRPOKS Rdz 2
d2dza O2yRAGAZ2Y RQfbpréaklyfe 2 NY¥SNJ £ S& 22 dzS dzNE&

Lorsqu'unSysteme de Révision Instantangst en service, le juge de service doit vérifier tue challenge
est administré correctement pdiarbitre et lui apporter son aid& A G Sty Qéhdeffaisadbvant t S
le début & édh&hgesuivant

Le juge de service doli & 2 dzii Sy A NJ f Hu b&birk (eNiiye ¢ (servid&@®?h Aada A A i SNG S N

immédiatementt 2 NE Ij dzQAf O2y a il ednmide/psr 'afoftdNS dzNJ L2 G Sy G A St £ S

A la fin du match, immédiatement aprés que l'arbitre ait annor@et», le juge de service se léve pour
serrerlamaindesjogNBE ® | yS F2A& 1jdzS t QFNDAGNB | Fyy2yO0S
tS GSNNIAYy 2dzaljdzQt f1 OKFA&S RS f QF NDAGNS LI dzNJ
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8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

INSTRUCTIONS AUX JUGES DE LIGNE

Les juges de ligndoivS y i & QI &ed ShaidedlpladédaNdant le prolongement de leur ligne, aux
extrémités et sur les c6tés du terrain et de préférence du c6té opposé a I'arbie instructiorcontraire
du jugearbitre (cf. schémasi-apres.

Lejuge de ligne est entierement responsable de la ou des lignes attribuées, sauf que I'arbitwerdgigr
la décisiordu juge de ligne si, de l'avis de l'arbiteetR S f £ ddet® dagonnableun juge de ligne #ait
clairementune annonce incorrectééglel7.5.1). Toutecorrectionpar l'arbitre ou le résultat d'un challenge
demandt par un jaeur sur lequel urBystéme de Révision Instantan@ede 175.2) eg en vigueurdoit
remplacer I'annonce initialdu juge de ligne.

Si le volangtterrit en dehorsdes limitesdu terrain, quelle q Ssyit la distance, annoncelairement et
immédiatement« Out », d'une voix assez forte pour étre entendue par les joueurs et par les spectateurs
et, en méme tempssignaler en déployaries deux bras a I'horizontateut en regardant QI NB A (i NB

Si le wlant atterrit dans les limites dterrain, le juge de ligne nedit rien dire mais pointda ligne aveta
main droiteSy NBX 3 NRI yi f QF NDA 4GNS

{A €S @2tlyd S$ad y2y @dz mefahdesdedk NhindeversIBsiyews S Y Sy i

Ne pas anancer ou faire de geste avant gleevolantnetouchele solou ne touche quoi que ce soit en dehors
des limites du terrain, excepté un joueur

Les annonces ou les gestes ne doivent jamais anticiper la décision de I'arbitre concernant les fautes (ps
exemple, le volant touchant le joueur, ses vétements ou sa raquette avant d'atterrir sur le terrain, qUeBe\gu
soit 'évidence).esgestes agréés sont

LE VOLANT ESOWT»
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LE VOLANT E8Non jugé»

8.9. Lorsque cela egpossible, il est recommandé que les positions des juges de ligne soient situées a une
distance de 2,5 & 3,5 métres des limites du terrain et que, quelle que soit la disposition, les positions de:
juges de ligne soient protégées de toute influence extéeghotographes, par exemple).
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8.10. Sur les schémas-aprés,X indique les positions des juges de ligne.

Simples
;
9
X : X
X g X
X t X
g
2
X X X X
Doubles
3
* . »
¥ g x
. - P
B
#
* e et *
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[ll.  ANNEXES

ANNEXE 1

ah5LCL/ ! ¢Lhb 59 ¢9ww!Lb 9¢ 5Q; v, I

1. Lorsqu'il est impossible de placer les poteaux sutiggees de c6té, il faut indiquer la position de ces lignes a
I'emplacement ou elles passent sous le filet, par exemple en utilisant des poteaux fins ou des bandesddel0
large, fixés verticalement depuis les lignes de c6té jusqu'a la corde du filet.

2. Lorsque l'espace disponible ne pertas le tracé d'un terrain dBoubles, un terrain seulement pouesSmples
peut étre tracé selon le schéma Ces lignes de fond sont alors également les lignes de service long, et les poteaux
ou les bandes qui les neialisent doivent étre placés sur les lignes de coté.

3. Le bord supérieur du filet doit étre & 1,58%tre du sol, au centre du terrain et a 1,6t&tre du sol, au niveau des
lignes de coté.

. 1,98 métres 1,98 metres .
— 4,64 metres » 4 )4 » 4 4,64 metres —_—
+» > «
40 mm 40 mm 40 mm 40 mm
+E
F'S *g
o ~ Ligne de cq!e de simple ~ o
— o —
= o) =
>
g E F I @ 3
= o m @ oo o
b v O
el & s I S o g
A [ = — — =8 ®
i [} T S o I o = D
™ bl = < « @ = = -
=4 3 =4 » I ? =) s @
] & ® o - o ® B8 3
MIECEE B (I e 5o
PS - — e - —
2 2L Ligne mediane g | g Ligne médiane A o
o ~N = <. N ]
n 8 =4 [=] a | [2] o B8 =
@ c g (] m g 2 a
= [a] [a]
b - oo o I o B a il
= i g S S S o &
N =8 * | ~ 24 3
“1 2 < I < E;
P [a] [e] P
1) ™ - ny s - (1] ™
@ Ligne de c%e de simple “
v ¥E
42

N

4
A 4

13,40 metres

Note: (1) Longueude la diagonale du terrain 14366 m
(2) Ce terraime peut étre utilisé que pour leSmples

Zone de
service
Droite

=

40 mm

950 mm

40 mm

&

Repeéres facultatifs pour le test de volant sur un terrairSteples
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ANNEXE 2

LES MATCHS A HANDICAP

Dans les matts & handicapes ©gles avec les modifications suivanie€ I LILJE: A |j dzS y
1. Le score requis pour remporter un set ne doit pas étre différent de ce qui est indiquéadage?.

2. La regleB.1.3est modifiee comme suit
«dans le troisiéme set, et dans un match en un 6e2 NA& |j dz@ dmfqudla riofié du nombre total des points

requis pour remporter le set (on prend le nombre immédiatement supérieur a cette valeur si ce n'est pas un
nombre entier)».

3. La reglel6.2.1est modifiée comme suit

«d'une durée n'excédant pas 60 secondes, dans chaque set, lorsque lelaadigéqui mene atteint la moitié du
nombretotd RS& LI2Ayda NBljdzAia L32dzNJ NBYLIR2 NI SN £t S aSih. of S
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ANNEXE 3

REGLES ALTERNATIVES DE BADMINS@SIITEMESE SCORET DE SERVICE

Notezque pour chacune des regles alternatives du badmintonte®iesrégles du réglement du badminton s'appliquent,
sauf indication contraire aiessous.

AUTRES SYBJES DE SCORE

Il est permis de jouer par arrangement préalable (reglenparticulier du tournoi), soit

1. un seul set de 21 pointsou
2. au meilleurdes 3 sets de 15 pointou
3. au meilleur des 5 sets de 11 points.

Dans le cas 1 -dessus, il faut modier de la fagon suivante les régles dathminton :
8. LE CHANGEMENT DEMITERRAIN

8.1 Dans un match en un set, les joueurs doivent changer de-deiNNJ Ay f 2 NB |j dzQdzy S S| d
11 points.

Dans le cas 2 dessus, il faut moier de la fagon suivante les régles dathminton :
7.  LESYSHEME DESCORE
7.1. Un match salispute au meilleur des 3 sets.

7.2. Un set est remporté par I'équipe qui atteint en premier 15 points, skaufs les cas qui relévent desgles
7.3et7.4

7.3. Sile score atteint :4&galité, I'équipe qui, la premiére, méne de 2 points, remporte ce set.
7.4. Sile score atteint 2@galité, I'équipe qui marque [1° point remporte ce set.
8. LE CHANGEMENE DEMITERRAIN
8.1.3. Dansle troisiéme set lorsgelle premier cotéatteint 8 points.
16. LA CONTINUITE DU JEU, LA MAUVAISE CONDUITE ET LES SANCTIONS
16.2. Les intervalles

16.2.1. d'une durée n'excédant pas 60 secondes, dans chaque set, lorsque le score atteint 8 points pour le
cOté qui méne et
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Dans le cas 8i-dessus, il faut modifier de la fagon suivante les régles du badminton
7. LESYSHEME DESCORE
7.1. Un match se dispute au meilleur des 5 sets.
7.2.  Un set est remporté par le c6té qui atteint en premier 11 points.
8. LECHANGEMENT DE DENHRRAIN
8.1.2. ala fin du deuxieme set
8.1.3. a la fin du troisieme set, s'il y a un quatriéme set
8.1.4. a la fin du quatriéme set, s'il y a un cinquiéme ;sett
8.1.5. au cinquiéme set, lorsque le premier score atteintigéint.
16. LA CONTINUITE DU JEUMAAVAISE CONDUITE ET LES SANCTIONS
16.2. Les intervalles

16.2.1. d'une durée n'excédant pas 60 secondes, seulement au cinquieme set lorsque le premier score
atteint le 8™ point ; et

16.2.2. d'une durée n'excédant pas 120 secondes, entre le premier et le deuxiéme set, entre le deuxiéme
et le troisieme set, entre le troisieme et le quatrieme set, et entre le quatriente @hquiéme set
doivent étre autorisés dans tous les matchs.

AUTRESHEGLE®E SERVICE

Notezque pour chacune des régles alternatides servicedu badminton, toties lesreégles du réglement du badminton
s'appliquent, sauf indication contraire-gessous.

9.1.6. a) le volant en entier doit &tre en dessous de la taille du serveur@uent ou il est frappé par la
raquette du serveur. On considére que la taille est une ligne imaginaire autour du corps, au méme
niveau que la partie la plus basse de la derniere cote du serveur

b) la tige et la téte de la raquette du serveur, au momeutle volant est frappé, doivent étre
inclinés vers le bas
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ANNEXE 4

LA TERMINOLOGIE

Cette annexe donne Ia,liste’dg la 'Eerfninqlogie stapdwpdoit égreAutiIiséAe par lesrhitresf 2 Nﬁ lj QZQ)i t a 2FF A
YOQSalEKI}IdzAaUA DS SU RQIdziNBa USNXSa LISdzdSyu suUNB dzuAt Aa
1. AVANT LE MATCH
1.1. Tenue

1.1.1. «Laisseanoi vérifier votre tenue »

1.1.2. «Votre nom sur le maillot est trop grand»

1.1.3. «Votre nom sur le maillot est trop petit»

114, «[ S y2Y &adzNJ £ S mame que elli dg1@fBse de dodinges f S

1.1.5. «Votre nom est obligatoire sur le maillot»

1.1.6. «Le nom doit étre proche du haut du maillop

1.1.7. «Le nom de votre [pays/équipe] est obligatoire sur le maillot

1.1.8. «Le nom de votre [pays/équipe] sur le maillot esstop grand. »

1.1.9. «Le nom de votre [pays/équipe] sur le maillot est trop petit

1.1.10. «Vous avez plus de publicités suotre tenuelj de®@  HuDGsé #

1.1.11. «Les publicités sur le maillot ne sont pas aux emplacements autorisés.

1.1.12. «La publicité est tropgrande »

w
QX
[N
—

1.113. «[ I LIzt AOAGS RS @20NB LI 2akSI|dALSS yQ
1.1.14. «x2dzda | @S1T LX dza RQdzyS Llze.b AOAGS Rl ya fl o0l YR
1.1.15. «Vous avez des publicités visibles sur les sodtements »

1.1.16. «[ I O2 dzf SdzNJ RS pds Bighilidativaim8ny ditférenyét@ Selle(tle votre adversaire:

1.1.17. «Vous devez porter la méme couleur de tenue que votre partenaise

1.1.18. «Avezvous une autre couleur de tenu@»

1.1.19. «Vous devez changer de couleur tenue. »

1.1.20. « Sivous ne changez pas votre maillot, vasesez verbalisé»

1.1.21. «La couleur des caractéres doit contraster avec celle du maibot

1.1.22. «Les caracteres sur le maillot ne sont pas visibles.

1123 «[ $& OF NI OG&8NB& &dzNJ €S YIAtf20 R2AGSYyd s iNB
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1.2.

1.3.

1.1.24. «Les caractéres sur le maillot doivent étre en lettreapitales »

1.1.25. «Les caracteres sur le maillot doivent étre en alphalietmain. »

1.1.26. «[ Q2 NRNBE RSa AyaONwmLIiA2ya yQSad LI a O2NNBOi
1127. «[ S NHz: Iy I RKSaA¥ yQSad LI & | dzi2NR&S

Tirage au sort

1.2.1. «Venez icpour le tirage au sort»

1.2.2. «Vous avez gagné le tirage au sost

1.2.3. «Que choisissexous? »

1.2.4. «Qui servira?»

1.2.5. «Choisissez votre denigrrain. »

1.2.6. «Quirecevra?»

1.2.7. «Votre adversaire choisit de recevo@n premier, donc vous servirez en premies

1.2.8. «Votre adversaire choisit de servir en premier, donc vous recevrez en premier

1.2.9. «Votre adversaire choisit le derrerrain. Souhaitezvous servir ou recevoi? »

Autres

1.3.1. «Eteignez votre téléphone»

1.3.2. «Alignez@2 dza LJ2 dzNJ YI NOKSNJ 2dza lj dzQl dz 4§ SNNIJ Ay &
1.3.3. «Placez votre sac correctement dans le panier

1.3.4. «Préf(e)s ajouer»

2. DEBUT DU MATCH

2.1.

Introduction et annonces

W, X, Y, Z sont les noms des joueurs et A, B, C, D sont les noms des [pays/équipes] représentés.
Pour commencer le premier set du matéhQ | NDA G NB :R2A 0 ' yy2y OSNJ
2.1.1. Match enSmples(Tournoi individuel)

«Mesdames et Messieursa ma droite,[X, A]; et & ma gauchdY, B]. [Xhu service zéro égalité
jouez »

2.1.2. Match enSmples (Tournoipar équipe)

«Mesdames et Messieursa madroite, [A], représenté paifX]; et a ma gauche]B], représenté
par[Y] [A] au service zéro égalité jouez »
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2.1.3. Match enDoubles (Tournoiindividue)

«Mesdames et Messieursa ma droite[W, A]et [X, B];, et a ma gauchelY, Clet [Z, D]. [XJau
service sufY]; zéro égalité jouez »

Si les partenaires dBoubles représentent le méme payla méme équipe, annoncer le nom du
paydRS f QSljdzA LIS ' LINBa fQlFyy2yOqwag:AL. y2Ya RSa

2.1.4. Match enDoubles (Tournoipar équipg

«Mesdames et Messieursa ma droite,[A], représenté par[W] et [X]; et & ma gauche[B],
représenté parfY]et [Z]. [Alau service [X]sur[Y]; zéro égalité jouez »

2.2. Pourcommencerigecondd SG X f QF NDAGNBE R2A0G Fyy2y OSSN

« Second set zéro égalité jouez »
0" Y2AYya ljdzQAft yQeé FAG Sdz dzyS Fl dzi S L) dzNJ Y I dz@I A

23. t 2dzNJ O2YYSYyOSNJ £ S RSNYyASNI aSié3> fQFNDBAGNBE R2A0G |
« Dernier set; zéro égalit& jouez »
0" Y2Aya ljdzQAf yQé& |AG Sdz dzyS Fh dziS LR dzNJ YI dz@I A

3. PENDANT LE MATCH

3.1. Progression du match, fautes
3.1.1. «Service perdu»
3.1.2. «Faute »
3.1.3. «lLet»
3.1.4. «Out.»
3.1.5. «Arrétdejeu»
3.1.6. «Jouez un let»
3.1.7. «Changez de denterrain. »
318. «x2dza yQl ST Ll-tarrai@kl y3S RS RSYA
3.1.9. «TerrainX [N°duterrain(@ A LJ dz& R Qdzy )],2shNddesy Sa il dziAf Aas
3.1.10. «X I LJ2 A Y (i» p& 8x.«20 bt déXset, 6», ou « 29, point de set, 28»
3.1.11. «X I LAY RfareXd20,pdinEde Match, 8», ou« 29, point de match, 28»
3112 «X I LRAY (G PRParéxsa9, ppidtdd skt iegalite»
3.1.13. «X= LIRAY G RS »patet R, Doindd Imatdh jégalité»
3.1.14. «JugedeserviceA Y RAlj dzST @2 i NB R$OAAA2Yy I &AQAf @2dz
3.1.15. «Vousavez frappé le volant dans le camp adverse

3.1.16. «Le volant vous a touché
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3.1.17. «Vous avez touché le filet
3.1.18. «Vous avez touché le poteaw
3.1.19. «Un volant est arrivé sur le terrain»
3.1.20. «Le volant ne vous gas distraitou géné »
3.1.21. «Vous avez fait obstruction a votre adversaire
3.1.22. «Vous avez délibérément distrait votre adversaire
3.1.23. «Vous avez frappé le volant deux fois
3.1.24. «Vous avez porté le volant
3.1.25. «Vous avez envahi le dertérrain de votre adversaire»
3.1.26. «Le volant a touché le sol avant que vous ne le frappiez.
3.1.27. «Le volant a touché le plafond:
3.2. Service /Réception
3.2.1. «Zone de service droite»
3.2.2. «Zone de service gauche
3.2.3. «Vous avez mangué le volant, en servamt
3.2.4. «Ne servez pas avant que teceveur soit prét»
325 «[ S NBOS@GSdzNJ.y QSGlFAlG LI & LINKG
326. «x20NB LI NISYyIlIANSE yQSaGlrAd LI a LINEIG
327. «x20NB I RASNEI ANS yQSGFAG LI a LINEG
3.2.8. «Vous avez essayé de renvoyer le service
3.2.9. «Vous avez servi dans la mauvaise zone
3210. «/ S yQSill Al Llsérvirk @20NB (2dz2NJ RS
3211. «/ S yQSiOlIAlG LI & L.»P20NB (G2dz2NJ RS NBOS@2ANJ
3.2.12. «Vous avez empéché le receveur de voir le volant pendant le service
3.2.13. «Vous et votre partenaire avez frappé le volant
3.3.  Changement de volant
3.3.1. «Le volant estl correct?»
3.3.2. «Changez le volant
3.3.3. «Ne changez pas le volant

3.3.4. «Changenent. »

Mise & jour. 20 mai 2022 60



Regles officielles du badminton

3.3.5.

3.3.6.

3.3.7.

3.3.8.

3.3.9.

3.3.10.

3.3.11.

« Pas de changemenp

« Renvoyez le volant»

« Renvoyez le volant convenablement:

«x2dza RS@ST YS RSYFYRSNI fQldz@2NRAFGA2Y LJ2dzNJ
« Testez le volant»

« Ne testez pas le volan®

«Vous ne devez pas modifier la vitesse du volant.

3.4. Annonces de ligne / SRI

3.4.1.

3.4.2.

3.4.3.

3.4.4.

3.4.5.

3.4.6.

3.4.7.

3.4.8.

3.4.9.

3.4.10.

3.4.11.

3.4.12.

3.4.13.

3.4.14.

3.4.15.

3.4.16.

3.4.17.

3.4.18.

3.4.19.

3.4.20.

3.4.21.

3.4.22.

«JugedeligngA Y RAIj dzST @2GNB R$OAAAZ2Y S &aQAft @2dza LI
«JugedeligngNB LISG ST @20NB RSOAaAA2YS aQAf @2dza LI} |
«WQFA Of FANBYSY(l @Gd»tS @2fFyid RIya S G§SNNIA
«WQFA Of FANBYSY(l @dz tS @2ftyid Sy RSK2N& Rdz i
« Le juge de lige a fait une annonce correcte

« Correction IN»

« Correction OUT»

«Non jugé » (Non vu)

«[ QFyy 2y OS S &ibusthalEngeP2 dzK I A G ST

«[ QF yy 2y O Souladeidvous thallEnger »

«x2dza YyQI ST LI & OKbitSy3dasS AYYSRALFIGSYSy

« Il ne vous reste plus de challenge dans ce set.

«X ©Ob2Y Rdz 22dzSdzNB OKI ff Sy3asS fQFyy2y0S wLbg
«X ®b2Y Rdz 22dz28SdzNbV OKo £ f Sy3aS tQlyy2y0S wh! ¢8
«X wb2Y RSOKIQISHIAIABZ 8t yy2y OS wLbe D

«X ®b2Y RS fQSIdA LSO OKFftSy3asS tQlryy2y0S wh!
«LerésultatduSRIétat dat 4 RS RSOA&AA2YE

« Challenge perdu»

« Un challenge restant»

«Aucun challenge restant»

« Le SRI ne fonctionne pas, aucanallenge ne peut étre demandé

« Le SRI fonctionne maintenant, des challenges peuvent étre demansdés
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3.5. Influencer les officiels techniques

3.5.1.

3.5.2.

3.5.3.

3.5.4.

3.5.5.

«x2dza F@ST Saares RQAWTE dzSyOSNI £ S 2dza3S RS a8
«x2dza F @ST SaalesS RQMYTFidSSYyOSNI S 2dz38S RS A
«Vous re devez pas influencer le juge de ligne

«Vous ne devez pas influencer le juge de service

«Ne criez pa®u ne faites pas de gestes avant la décision du juge de ligne.

3.6. Conseils

3.6.1.

3.6.2.

3.6.3.

3.6.4.

3.6.5.

3.6.6.

3.6.7.

3.6.8.

3.6.9.

« Conseille(s), retournez a votre(vos)chaisds). »

« Votre conseiller a distrait votre adversaire>

«Votre conseiller a perturbé le jew

«Ne cherchez pas a recevoir des conseils

«Ne conseillez pas aprés que les joueaisnt pris position pour le service suivant

«Ne conseillez pas pendafit QS O Kol y 3 S

« Nepassezas pardessus lepanneaux publicitaires»

«NevousleezLJ & RS @2GNB OKFAaS» @yl tF FAYy RS f

« Conseiller(s), remettez votre chaise a sa position initiate.

3.7. Blessure

3.7.1.

3.7.2.

3.7.3.

3.7.4.

3.7.5.

3.7.6.

« Allezvous bien? »

« Pouvezvouscontinuez a jouer? »

«Avez@2 dza 0Saz2Ay 2RQdzy YSRSOAY
« Abandonnezvous? »

«[ 8§ YSRSOAY yS LIdzi @2dza | LILIX AljdzSNIJ Rdz &LINI &
intervalles.»

« Le saignement doit étréraité avant que vous ne puissie&ontinuer. »

3.8. Nettoyage

3.8.1.

3.8.2.

3.8.3.

3.8.4.

3.8.5.

«98ad2ST S GSNNIAYySZ aQAf @2dza LI I ni
«Montrez au préposé au terrairou essuyer le terrain»

« Utilisez votre pied pour essuyer le terraim

« Ne jetez pas votresueur. »

« Ne tombez pas intentionnellement »
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3.9. Continuité du jeu

3.9.1.

3.9.2.

3.9.3.

3.9.4.

3.9.5.

3.9.6.

3.9.7.

3.9.8.

3.9.9.

3.9.10.

3.9.11.

3.9.12.

«Allez sur le terrain»

«Pas de retard de jew

«Jouez»

« Poursuivez le jeu»

«Jouez maintenant»

« Le jeu doit étre continu»
«Joueursretournez sur le terrain»

«X ®b2Y R detodraedzSidN@BIEIN»
« Préparezvous plus vite »

« Essuye/ous rapidement, seulement»

« Buvez rapidementseulement »

«t2dza RSGST Y8 RSYLYRSNI fQldzi2aNRat GA2y

3.9.13. «Vous ne devez pas prendre autant de temps pour couper votre cordage.

3.10. Mauvaise conduite

3.10.1.

3.10.2.

3.10.3.

3.10.4.

3.10.5.

3.10.6.

3.10.7.

3.10.8.

3.10.9.

«Venez ici»
«Ne levez pas le poing vers votre (vos) adversairets)
«Ne criez pas sur votre adversaire

«Vous ne devez pas crier aussi fost.

w

«t2dza RS@ST FIANB»tS YIEAYdzY RQ
«Vous devez serrer les mains avant délébrer. »

« X anbdu joueur] avertissemenpour mauvaise conduite»

« X [Nom du joueur] faute pour mauvaise conduite

« X [Nom du joueur] disqualifié pour mauvaise conduite

3.11. Suspension

3.11.1.

3.12. Autres

3.12.1.

«Le jeu est suspendu:

«LetableatR Q FFAOKEF AS y§ T2y O0lGAz2yyS

TT2NI

LJ &

LJ2 dzNJ

3.12.2. «Votre nouveau maillot doit étre de la méme couleur et du méme design que votre maillot

RQ2NmIAY S
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3.12.3. «Renvoyez le volant awvenabkement. »

3.12.4. « Etesvous pré(e)s?»

4. EXPLICATIONS POUR LES ANNONCES DE FASHE®ISH

4.1,

4.2,

4.3.

4.4,

4.5,

4.6.

4.7,

4.8.

4.9,

4.10.

4.11.

4.12.

« Faute au service annoncée, trop haut

« Faute au service annoncéédte de raquete. »

« Faute au service annoncée, pies

« Faute au service annoncée, mouvement continu
« Faute au service annoncée, base du volant

« Faute auservice annoncée, retard injustifié»

« Faute au service annoncée, volant manqué

« Faute au service annoncée, faute receveur annoncée, jouez umlet
« Faute receveur, piet»

« Faute serveur, pied»

« Faute receveur, retard injustifié»

« Faute seveur, retard injustifié »

5. EXPLICATIONS POUR LES AVERTISSEMENTS ET FAUTES

5.1. «Dégradation deraquette. »
5.2. «Vous avez lancé la raquette dangereusement
5.3.  «Propos grossiers»
5.4. «Vous avez utilisé un langage inacceptabie
5.5.  «\Vous avez crié sur votradversaire »
5.6. «Vous avez crié excessivememt.
5.7. «Vous avezevéle poing en direction de votre adversaire
58. «x2dza I @ST SaalesS RQAWTFEdzSYyOSNI S 2dz3S8S RS aSNIBIA
59. «+x2dzd | ¥ST SaaresS RQMmy Tt dzSyOSNI £S 2daAS RS fA3yS$
5.10. « Dégradation du volant»
5.11. «Vousavez modifié la vitesse du voland
5.12. «Violence physique»
5.13. « Dégradation de matériel»
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5.14.

5.15.

5.16.

5.17.

5.18.

5.19.

5.20.

5.21.

5.22.

5.23.

5.24,

5.25.

5.26.

5.27.

5.28.

«Vous avez donné un coup de pied dans le panneablicitaire. »
«Vous avez frappé le filet

«Vous avez frappé la chaise

«Vous avez frappé la caisse

«Vous avez frappé le systéme de mesure de service
« Retard de jeu»

«Vous avez retardé le service

«Vous avez refusé de suivre mes instructions
«Vous avez refusé de poursuivre le jer

«Vous avez quitté le terrain sans autorisation
«Vous étes revenu en retard sur le terrain.

« Conduite antisportive »

«Vous avez fait un geste obscéne

«x2dza F @ST YIyAFTSaGsS @2iGNB»22AS RQdzyS YIyYyAsSN

« Votre téléphone a sonng»

6. FIN DU SET / MATCH

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

« Set »

&

« Premier set remporté paiX [Nom du (des) joueur(s), opays/équipe (dans un tournoi par équipeX

[Scord]. »

« Deuxieme set remporté paX [Nom du (des) joueur(spu pays/équipe (dans un tournoi par équipeX

[Score] »

«Un set égalité»

« Match remporté parX [Nom du (des) joueur(s), ays/équipe (dans un tournoi par équipg) [S€ores]. »

«X [Nom du joueur] abandor®® a I G OK NI YNaid Ndi(des) jaliedtds)Xou pays/équipe (dans un

tournoi par équipe) [S¢tores]»

« X [Nom du joueur] disqualifiépour mauvaise conduitesuivi parune explicationexplicitede la mauvaise
conduite.a 1 OK NI Y LIRdMIdSG (dds)ljoNdurs), ou pays/équipe (dans un tournoi par équipe)X

[Scores]»

« Match arrété par & jugearbitre ¢ X [nom du (des) joueur(sjjromu(s) au tableau principalX [nom du

(des) joueur(s)hccede(nt) au tousuivant/tableau principal(selon le casy

Dans les annonces de matchdimubles, utilisez «t » entre les noms des joueurs.
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7.1.

7.2.

7.3.

7.4,

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

7.11.

7.12.

7.13.

7.14.

7.15.

7.16.

7.17.

8.1.

8.2.

8.3.

8.4,

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

COMMENTAIRES DES INCIDENTS SUR LA FEUILLE REeBSQERE (

B¢ Blessure

A ¢ Avertissement pour mauvaise conduite

F¢ Faute pour mauvaise conduite

JA¢ Appel du jugearbitre sur le terrain

S¢ Suspension de jeu

Disc¢ Disqualifi€e) par le jugearbitre

Ab ¢ Abandon

Match suspendu pendant X minut§sy’ NJ A a2y RQdzyS O2dzldJdzZNB RQI f AYSyYy
[Nom du joueurfa étéaverti pour awir modifié la vitesse du volant

[Nomdujoueur] 8S & i F2 dzZSS f I RGOIRSt (R 61 YR2Y Y SNJ
Jeu retardé de X minutes

[Nom du joueufa été averti pour avoir influencé le juge ligne

[Nom du joueufa été averti pour avoir retardé le jeu

[Nom du joueuf a été fauté pour avoir utilisé un langagepproprié. Le juge arbitra été appelé sur le
terrainetaRSYlF YRS RQ20&SNIWSNJ SG RS FrHdziSNJt y2dz8St dz

[Nom du joueufa été fauté pour avoipoussé le juge digne. Le juge arbitre a été appelé sur le terrain et a
décidé dedisqualifier le joueur

[Nom du joueu} a saigné du nez. Le juge arbitre etiédecin du tournoi ont été appelés sur le terrain. Le
jeu a étéretardé de X minutes

[Nom dujoueur] & Q S & (i audén8uddipiSLe juge arbitre et le médecitu tournoi ont été appelés sur le
terrain. Le médecindli 2 dzZNy 2 A | O2y &aSAtfS | dz 22dz8dzNJ RQl 60+ yYR?Z

COMMENTAIRES DU NON RESPECT DE TENUE SUR LA FEUILLE DE SCORE (exemples)

[Nom du joueurjsur le maillot est trop grand

[Nom du joueur] sur le maillot est trop petit

wb2Y Rdz 22dzSdzNB &adz2NJ £ S YIAft23 yQSad LIa €S YsyY
Lf yQe | LI & RS y2¥NdSujgrwiSdzNI adzNJ £ S YIFAff23G R
Lt yQeé | LI R&Rie syf & Yaillkt® [Nodt d& pueur]

Le nom de pay& &yuipe sur le maillot d[Nom du joueur] est trop grand

Le nom de pay&&yuipe sur le maillot d[Nom du joueur] est trop petit

Il'y a trop de publicités sur [article vestimentairgde/du [nom du joueurconseillei]

La publicité sur le maillate/du [nom du joueufconseillel est trop grande
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8.10.

8.11.

8.12.

8.13.

8.14.

8.15.

8.16.

8.17.

8.18.

8.19.

8.20.

Lt & |

LJ dza

RQdzy S

Il'y a des publicités visibles sus smusvétements de/du [nom du jowur/conseiller]

[Nom du joueurfefuse de changer la couleur de sa tenue

[Noms des joueurs] portent des couleurs de tenues différentes

wb2Y Rdz 22dzSdzNB y S

LI2NGS LI a

Lelettragesurl&y  Af € 23 RS @b2Y Rdz 22dzSdz2NB yQSai

[ S tSad

[ S tSdd

Le lettrage surl&' | A f €

[ Q2 NRNB

NJ 3§

NJ 3§

RSa

a

a

2

AYAONRLIIAZ2Y A

dzNJ £ S

YFEAEE 20

LJdzadé/du (hanil db jodedasongeiller] 6 | Y R $

Lidzo £ A O

RS O2dzf SdzNJ aA3YyATFA

LI & 02y

RS wb2Y Rdz 22dzSdzNB Yy

YIAff 2(scapfalsdb2Y Rdz 22 dzSdz2NB v

G RS wb2Y Rdz 22dzSdz2NB yQSai

adzNJ £ S YIFAf 2

Il'y a duruban adhésif sur le maillot déu [Nom du joueufconseillei]

9. LES SCORES

©CoOoO~NOOOUOTA~WNPEFEO

=Y
o

- Zéro
- Un

- Deux
- Trois
- Quatre
- Cing
- Six

- Sept
- Huit

- Neuf
- Dix

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

Onze
Douze
Treize
Quatorze
Quinze
Seize
Dixsept
Dixhuit
Dixneuf
Vingt
Vingt et un

22 -
23 -
24 -
25 -
26 -
27 -
28 -
29 -
30 -

Vingtdeux
Vingttrois
Vingtquatre
Vingtcing
Vingtsix
Vingtsept
Vingthuit
Vingtneuf
Trente

LI a Sy

RS wb2y
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